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Préface

Ce guide est une description de Sun SNMP Management Agent pour la plate-forme
Sun Fire B1600, logiciel assurant la gestion du matériel de la plate-forme a I’aide du
protocole Simple Network Management Protocol (SNMP).

Ce logiciel assure la surveillance de I'inventaire, la configuration, et la création de
rapports d’erreurs et liés a I’environnement. |l permet également de controler et de
surveiller les indicateurs de services, I'alimentation, la mise en attente et la
réinitialisation des lames du processeur.

Il se destine a des administrateurs d’entreprise et des développeurs professionnels
chevronnés.
Ce guide est divisé en deux parties :

= La premiére partie (du Chapitre 1 au Chapitre 8) se veut une introduction a
SNMP Management Agent et décrit ses fonctions.

= La seconde partie (du Chapitre 9 au Chapitre 13) explique comment installer et
configurer le logiciel.

Organisation de ce guide

Ce guide contient les chapitres suivants :
Premiére partie
Le Chapitre 1 décrit les composants du logiciel Sun SNMP Management Agent.

Le Chapitre 2 contient une bréve description des fonctions principales du protocole
Simple Network Management Protocol (SNMP).

Le Chapitre 3 décrit I'usage et les fonctionnalités de I’agent maitre SNMPv3.

XV



Le Chapitre 4 contient une présentation de la modélisation de Sun Fire B1600 par
SNMP.

Le Chapitre 5 décrit comment les objets gérés de Sun Fire B1600 et leurs relations
sont présentés par I'interface SNMP.

Le Chapitre 6 décrit la hiérarchie des classes physiques sunPlat et le mode de
représentation des classes d’objets physiques gérées définies dans le modéle sunPlat
par la base SUN-PLATFORM-MIB.

Le Chapitre 7 décrit la hiérarchie des classes logiques sunPlat et le mode de
représentation des classes d’objets gérées définies dans le modéle sunPlat par la base
SUN-PLATFORM-MIB.

Le Chapitre 8 décrit les classes et les attributs des notifications SunPlat, définies
dans la base d’informations SUN-PLATFORM-MIB.

Seconde partie

Le Chapitre 9 décrit les composants du logiciel de gestion de la plate-forme
Sun Fire B1600 et dresse la liste des vérifications nécessaires du systéme avant de
procéder a I'installation du logiciel SNMP.

Le Chapitre 10 décrit comment installer le logiciel de gestion sur la plate-forme
Sun Fire B1600.

Le Chapitre 11 contient des informations sur les fichiers de configuration utilisateur.

Le Chapitre 12 décrit la configuration par défaut apres I'installation et explique
comment modifier les fichiers de configuration.

Le Chapitre 13 explique comment désinstaller le logiciel.
Le Chapitre 14 fournit une aide au dépannage du logiciel.

L’annexe A décrit comment installer J2RE pour une utilisation conjointe avec J2SE, et
comment modifier les scripts de démarrage pour localiser I'installation.
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Conventions typographiques

Type de caractere Signification Exemples
ou symbole
AaBbCc123 Noms de commandes, de fichiers et  Modifiez le fichier . | ogi n.

de répertoires ; affichage sur
-I’écran de I'ordinateur.

AaBbCc123 Ce que vous saisissez, par
opposition a I'affichage sur I'écran
de l'ordinateur.

AaBbCc123 Titres d’ouvrages, nouveaux mots
ou termes, mots importants.
Remplace les variables de ligne de
commandes par des noms ou des
valeurs réels.

Utilisez | s - a pour dresser la
liste de tous les fichiers.
% You have mail.

% su
Passwor d:

Lisez le chapitre 6 du Guide de

I’Utilisateur.
Il s’agit d’options de classe.

Pour supprimer un fichier, tapez

r mnom de fichier.

Invites de shell

Shell

Invite

C shell
Super-utilisateur du C shell
Bourne shell et Korn shell

Super-utilisateur du Bourne shell et du Korn shell

machine-name%
machine-name#
$

#

Préface
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Documentation connexe

Application Titre Référence produit
SunMC SunMC 3.0 Supplement for the Sun Fire B1600  817-1011
Notes de version SNMP Release Notes for the Sun Fire B1600 817-1006
Plate-forme Sun Fire Sun Fire B1600 Blade System Chassis Hardware  816-7614
B1600 Installation Guide

Sun Fire B1600 Blade System Chassis Software 816-3361

Setup Guide

Sun Fire B1600 Blade System Chassis 816-4765

Administration Guide

Sun Fire B1600 Blade System Chassis Switch 816-3365
Administration Guide

Acces a la documentation Sun

Vous pouvez afficher, imprimer ou acquérir une vaste sélection de documents Sun,
notamment de versions localisées, a I’adresse suivante :

http://ww. sun. com docunent ati on

Prise de contact avec I’équipe de support
technique

Si vous avez des questions techniques sur ce produit qui ne sont pas abordées dans
ce document, consultez la page Web suivante :

http://ww. sun. com servi ce/ contacting
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Vos commentaires sont les bienvenus

Dans le souci d’améliorer notre documentation, nous vous invitons a nous faire
parvenir vos commentaires et vos suggestions. Vous pouvez soumettre vos
commentaires a I’adresse suivante :

http://ww. sun. com hwdocs/ f eedback
Veuillez inclure le titre et le numéro de référence du document dans vos commentaires :

Guide de Sun SNMP Management Agent pour Sun Fire B1600, numéro de référence
817-2500-10.
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CHAPITRE 1

Complément de Sun SNMP
Management Agent

Cette version du logiciel Sun™ SNMP Management Agent assure la surveillance et
le contr6le de la plate-forme Sun Fire ™ B1600 et du serveur-lame Sun Fire B100s.

En fonction du type de plate-forme, vous pouvez utiliser :

Un agent domaine, exécuté sur le serveur-lame Sun Fire B100s (surveillance de
domaine matérielle)

Le logiciel est installé localement sur le serveur surveillé et seul ce serveur peut
étre analysé. Dans le cas de la plate-forme Sun Fire B1600, chaque lame est
surveillée séparément.

La surveillance du domaine matérielle pour le serveur-lame Sun Fire B100s se
limite au matériel de la lame. Elle n’inclut pas d’autres composants de la plate-
forme, tels que les indicateurs de services, les PSU, les SSC et I'identité méme de
la plate-forme.

Un agent plate-forme, mandaté par un contréleur de systéme (surveillance de
plate-forme matérielle)

Le logiciel est installé sur un serveur (agent plate-forme) distant qui accede a
I'instrumentation de la plate-forme par le biais du contréleur de systéme. Ceci
vous permet de surveiller tout le matériel géré par le contréleur du systéme.

La surveillance de la plate-forme matérielle de Sun Fire B1600 inclut I’étagere, son
identité, les indicateurs de services et toutes ses unités remplacables par
I'utilisateur. En outre, elle donne acces a certaines informations matérielles
(surveillance de la tension notamment) sur les lames Sun Fire B100s,
contrairement a la surveillance du domaine matérielle.

La FIGURE 1-1 est un exemple de deux types de surveillance matérielle. Les
étageres A et B de Sun Fire B1600 sont connectées au poste de gestion du réseau
via un serveur agent plate-forme (surveillance de la plate-forme matérielle). Dans
le cas de I’étagére C de Sun Fire B1600, les lames Sun Fire B100s sont directement
connectées au poste de gestion du réseau (surveillance du domaine matérielle).



Poste de gestion

Console de réseau
Serveur agent
de plate-forme
Sun Fire B1600 Sun Fire B1600 Sun Fire B1600
A B C
B100s B100s B100s
FIGURE 1-1 Exemple de surveillance du domaine et de la plate-forme matérielle

2

Le logiciel comprend un nombre de modules offrant les fonctionnalités suivantes :

Un sous-agent SNMP

Par défaut, le sous-agent SNMP est enregistré comme sous-agent de I’agent
maitre Solaris, snmpdx. Le sous-agent est aussi désigné comme médiateur SNMP.

Un agent maitre SNMPv3

L’agent maitre SNMPv3 offre un point de présence unique et sécurisé a partir
desquels vous pouvez accéder aux médiateurs SNMP résidant sur la plate-forme.
L’agent maitre agit comme un proxy en envoyant ses requétes a snnpdx.

Sun Fire B1600 et a I'instrumentation de Sun Fire B100s.

Ces modules sont installés selon les besoins, selon que la surveillance du domaine
ou de la plate-forme est utilisée.
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CHAPITRE 2

Introduction au protocole SNMP

Ce chapitre contient une bréve introduction aux principales fonctionnalités du protocole
Simple Network Management Protocol (SNMP). Il ne constitue en aucun cas une
analyse détaillée et répond aux problemes spécifiques au systéme Sun Fire™ B1600.

Le chapitre contient les sections suivantes :

« Versions du SNMP », page 3

« Gestionnaires et agents SNMP », page 4

« Base d’informations de gestion SNMP », page 5
« Agents maitres SNMP », page 8

Versions du SNMP

SNMP est une norme Internet standard permettant de gérer des périphériques
réseau (systemes). Il est défini, en accord avec d’autres normes Internet, par un
nombre de demandes de commentaires (Requests for Comments ou RFC) publiées
par la Internet Engineering Task Force (IETF).

Il existe trois versions de protocoles SNMP définissant les normes approuvées :

SNMPv1
SNMPV2 (également connue et désignée dans ce document sous le nom SNMPv2c)
SNMPv3



SNMPvV1 a été pour la premiére fois défini en 1988. SNMPV2 a été créé en 1993 en
vue de pallier & certaines limitations du protocole SNMPv1 en incluant des
opérations de protocole et des types de données supplémentaires et en assurant une
meilleure sécurité. Les limitations du modele de sécurité ont mené a la création
maintenant reconnue de la norme SNMPv2c, qui inclut de nouvelles fonctions en
matiére de sécurité. Des versions test, connues sous le nom de SNMPv2usec et
SNMPv2* sont également apparues, mais n’ont pas été adoptées a grande échelle et
demeurent a I’état expérimental.

Créée en 1999, la norme SNMPv3 définit le cadre de gestion SNMP prenant en
charge des composants enfichables, notamment des fonctions de sécurité.

Pour des informations détaillées sur ces normes, reportez-vous aux RFC suivants sur
le site Web de la IETF (http://ww. ietf.org/rfc.htm):

= SNMPv1 : RFC1155, RFC1157, RFC1212, RFC1215

= SNMPv2 : RFC2578, RFC2579, RFC2580, RFC3416

= SNMPv3 : RFC3410, RFC3411, RFC3412, RFC3413, RFC3414, RFC3415

= Co-existence entre les normes : RFC2576

Gestionnaires et agents SNMP

SNMP est un protocole réseau permettant a des périphériques d’étre gérés a distance
par un poste de gestion réseau (Network Management Station ou NMS),
communément appelé un gestionnaire.

Pour étre géré, un périphérique doit étre associé a un agent SNMP (appelé le
médiateur SNMP). L’objectif du médiateur est de :

= recevoir du gestionnaire des demandes de données représentant I’état du
périphérique et fournir une réponse appropriée ;

= accepter des données du gestionnaire pour permettre de contrdler I’état du
périphérique ;

= générer des traps SNMP, messages indésirables envoyés a un ou plusieurs

gestionnaires sélectionnés pour signaler des événements significatifs concernant
le périphérique.
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Base d’informations de gestion SNMP

Pour gérer et surveiller un périphérique, ses caractéristiques doivent étre représentées
dans un format connu de I'agent et du gestionnaire. Ces caractéristiques peuvent
représenter des propriétés physiques, telles que les vitesse du ventilateurs, ou des
services, tels que les tables de routage. La structure des données définissant ces
caractéristiques s’appelle une base d’informations de gestion ou Management Information Base
(MIB). Ce modeéle de données se présente généralement sous forme de tables, mais peut
également inclure de simples valeurs. La table de routage est un exemple de table et
I’horodateur indiquant I’heure de démarrage de I’agent est un exemple de valeur simple.

La MIB est une définition de magasin de données virtuel accessible via SNMP. Son
contenu est accessible depuis le gestionnaire a I’aide des opérations get et set
suivantes :

= En réponse a une opération get, le médiateur fournit des données, gérées
localement ou directement depuis le périphérique géré.

= En réponse a une opération set , I’agent effectue généralement une action
affectant son propre état ou celui du périphérique géré.

Pour permettre a un NMS de gérer un périphérique via son agent, la MIB
correspondant aux données présentées par I’agent doit étre chargée dans le
gestionnaire. Le mécanisme permettant d’effectuer cette opération varie en fonction
de I'implémentation du logiciel de gestion réseau. Cette opération fournit au
gestionnaire les informations nécessaires pour traiter et interpréter correctement le
modele de données présenté par I'agent.

Remarque — Les bases d’informations MIB peuvent faire référence a des définitions
contenues dans d’autres bases. Ainsi, pour utiliser une MIB donnée, il peut étre
nécessaire d’en charger d’autres.

Pour traiter le contenu de ce magasin de données virtuelles, la MIB est définie en
termes d’identificateurs d’objets (IDO). Un IDO se compose d’une série d’entiers
ordonnés par ordre hiérarchique qui définit un espace de nom unique. Chaque entier
affecté est associé a un nom textuel. Par exemple, I'IDO 1. 3. 6. 1 correspond au
nom de I'IDOi so. org. dod. i nternet etl. 3. 6. 1. 4 correspond au nom de I'IDO
i so.org.dod.internet.private.

La forme numérique est utilisée dans les transactions du protocole SNMP, tandis que
la forme textuelle est utilisée dans des interfaces utilisateur pour faciliter la lecture.
Les objets représentés par ces IDO sont fréquemment désignés par le dernier
composant de leur nom sous forme sténographique. Pour éviter toute confusion
émanant de cette convention, il est courant d’appliquer un préfixe spécifique a la
MIB, tel que sunPlat, & tous les noms d’objets qui y sont définis. Ces identificateurs
sont ainsi globalement uniques.
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Remarque — La MIB est définie a I'aide d’un langage appelé ASN.1, dont les
principes font I’objet d’un document distinct. A titre de référence, la structure des
MIB pour SNMPv2c est définie par sa structure d’informations de gestion ou
Structure of Management Information (SMI) dans RFC2578. Cette structure définit la
syntaxe et les types de données de base accessibles aux MIB. Les conventions
textuelles (définitions du type) contenues dans RFC2579 définissent des types de
données et les énumérations supplémentaires.

Tables MIB

La majeure partie du contenu des données définie par les MIB se présente sous
forme de tableau et est organisée par des entrées comprenant une série d’objets,
chacun doté de son propre IDO. Par exemple, une table des caractéristiques du
ventilateur se compose d’un nombre de lignes (un par ventilateur), chaque ligne
contenant des colonnes correspondant a la vitesse actuelle, la vitesse escomptée et la
vitesse minimum acceptable.

Le traitement des lignes de la table peut étre :

= un index unidimensionnel simple (un numéro de ligne dans la table, par
exemple 6) ;

= un indicateur d’instance multidimensionnelle plus complexe, comme une adresse
IP et un numéro de port (par exemple, 127. 0. 0. 1, 1234).

Chaque définition de table au sein de la MIB inclut une clause INDEX qui définit
quels indicateurs d’instances doivent étre utilisés pour sélectionner une entrée
donnée. Dans tous les cas, les objets permettant de définir I'index dans la ligne
requise doivent étre eux-mémes définis dans la MIB. Ainsi, une table comportant un
index unidimensionnel simple inclut généralement une colonne d’index référencée
par la clause INDEX de la table. Un élément de données spécifique dans une table
est ensuite traité en spécifiant I'IDO contenant son préfixe de colonne.

Par exemple, I’élément nyFanTabl e. myFanEnt ry. myCur r ent FanSpeed
incluant un indicateur d’instance a suffixe donne
nmyFanTabl e. myFanEnt ry. nyCur r ent FanSpeed. 127. 0. 0. 1. 1234,

Le SMI définissant la syntaxe de la MIB offre une puissance d’extension des tables
puisqu’elle permet d’ajouter des entrées de maniére efficace en ajoutant des colonnes
supplémentaires a la table. Pour cela, il convient de définir une table avec une clause
INDEX qui soit la version dupliquée de la clause INDEX de la table en cours
d’extension.
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Il est également possible de définir des tables MIB qui sont indexées, non par des
objets qu’elles contiennent, mais par des objets importés d’autres tables,
potentiellement définis dans d’autres MIB. Cette construction permet aux colonnes
d’étreajoutées de maniére efficace a une table existante.

Remarque — La base SUN-PLATFORM-MIB utilise fréquemment ce mécanisme
pour étendre des tables définies dans la ENTITY-MIB (voir Chapitre 5).

Controle de I'acces

Tous les objets traitables définis dans la MIB sont associés a des droits d’acces
maximum, lecture seule ou lecture-écriture. Ces derniers déterminent I’accés maximal
pris en charge par I'agent et peuvent étre utilisés par le gestionnaire pour empécher
les utilisateurs d’effectuer certaines opérations. L’agent est a méme d’appliquer des
droits d’acces inférieurs selon les besoins ; en effet, il peut refuser des droits
d’écriture sur des objets pour lesquels des droits en lecture-écriture sont définis.

Ce refus peut étre décidé en fonction :

= de I'applicabilité de I’opération a I’objet actuellement traité (par exemple, cas d’'un
objet défini par la MIB représentant la machine d’état pour laquelle seules
certaines transactions sont valides) ;

= des restrictions de sécurité limitant certaines opérations a un groupe restreint de
gestionnaires.

Le mécanisme utilisé pour communiquer des droits d’accés de sécurité dans
SMMPvV1 s’appelle les chaines de communauté. Ces derniéres constituent de simples
chaines textuelles, telles que private et public, transmises avec chaque demande de
données SNMP. Etant donné que les demandes SNMPv1 et SNMPv2 ne sont pas
cryptées, cette opération n’est pas considérée comme sdre. Le mécanisme permettant
de définir les chaines de communauté auxquelles I’agent doit répondre, et de quel
gestionnaire elles proviennent, dépend de la configuration de I’agent, mais est
généralement basée sur des listes de contr6le d’accés ou Access Control Lists
(ACLs), fichiers décrivant les autorisations d’acces applicables.

Pour savoir comment configurer des ACL, reportez-vous au Chapitre 11.

Chapitre 2 Introduction au protocole SNMP 7



8

Agents maitres SNMP

Un gestionnaire communique avec I’agent en envoyant des paquets (UDP) via un
port standard (161) au systeme sur lequel est exécuté I’agent. Si plusieurs agents
gérant des périphériques différents sont exécutés sur un systeme donné, un conflit
potentiel dans I'utilisation des ressources du port peut avoir lieu. Pour remédier a ce
probléme, vous pouvez utiliser des numéros de port différents non standard pour
chaque agent. Vous pouvez également introduire le concept d’un agent maitre, qui
accepte des requétes du SNMP au nom de tous les agents exécutés sur un systéme
donné et qui les transmet le cas échéant. Cette opération permet au gestionnaire
d’accéder de maniére cohérente a tous les agents du SNMP. La plate-forme

Sun Fire B1600 prend en charge les deux approches.

Pour de plus amples informations sur I’'agent maitre, reportez-vous au Chapitre 3.

Médiateur SNMP et snmpdx

snnpdx est I’'agent SNMP standard de Solaris™ et un agent maitre de SNMPv1.

Par défaut, le médiateur SNMP est enregistré comme un sous-agent de snipdx.
Dans cette configuration, seules les requétes get et set de SNMPvV1 sont prises en
charge, bien que les notifications SNMPv2c soient émises.

La relation entre snnpdx et le médiateur SNMP est abordée de maniére plus
détaillée au Chapitre 10 et au Chapitre 11.

Voir également la page man snnpdx(1M).
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CHAPITRE 3

Agent maitre

Ce chapitre décrit I'usage et les fonctionnalités de I’agent maitre SNMPv3.

Il contient les sections suivantes :
=« Avantages », page 9
= « Présentation de la configuration », page 10

Avantages

L’agent maitre SNMPv3 offre un point de présence unique et sécurisé a partir duquel
il est possible d’accéder aux informations de gestion SNMP.

L’agent maitre SNMPv3 est lié au port du service SNMP (port 161 par défaut) et
transmet toutes les requétes a snipdx, I’'agent maitre Solaris standard, qui & son tour
les envoie aux sous-agents enregistrés adéquats. snnpdx est inclus dans le systéeme
Solaris standard, mais ne prend en charge que SNMPvV1 et par conséquent, n’offre
pas directement le méme niveau de sécurité que SNMPv3. L’agent maitre convertit
toutes les requétes, qu’elles soient SNMPv1, v2c ou v3, en SNMPv1, afin que la
commande snnpdx puisse les traiter.

En effet, I’agent maiftre agit comme un pare-feu SNMP en offrant un acces sécurisé a
tous les sous-agents existants.



Présentation de la configuration

Cette section contient une introduction au mode de configuration de SNMP pour
inclure la fonction Agent maitre. La rubrique est abordée de maniére détaillée au
Chapitre 11, qui inclut une description compléte des fichiers de configuration cités
en référence dans le reste de cette section.

Le médiateur SNMP est enregistré comme sous-agent de snmpdx a I’aide d’un
numeéro de port affecté automatiquement.

Remarque — L’agent SNMP est désigné comme médiateur SNMP dans ce guide.

Lorsque I'agent maitre est activé, le lancement automatique de la commande
snnpdx est désactivé et I’agent maitre est enregistré sur le port 161. Un nouveau
numéro de port est affecté a snnpdx, lancée sous le contréle du fichier de démarrage
de I'agent maitre.

La configuration est effectuée au moyen :

= desfichiers de sécurité SNMPv3 spana. uacl et spanma. security ;
= du fichier liste de contr6le d’accés (ACL) a SNMPv1/v2 spana. acl ;
= du fichier de configuration spama. conf ;

= du script de démarrage, spana.

Il n’est pas possible de configurer I’agent maitre de maniére dynamique lors de son
exécution.

Le médiateur SNMP requiert également une configuration, décrite au Chapitre 11.
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CHAPITRE 4

Le modele de gestion de la plate-
forme

Ce chapitre contient une présentation de la modélisation du systeme Sun Fire B1600
par SNMP & I'aide du Modéle Sun Platform SNMP (sunPlat).

I contient les sections suivantes :

= « Modélisation de la Plate-forme Sun Fire B1600 », page 11

= « Objets gérés », page 12

=« Dérivé des classes sunPlat », page 14

Modeélisation de la Plate-forme Sun Fire
B1600

La plate-forme Sun Fire B1600 constitue un ensemble de ressources matérielles
imbriquées dans un chassis. Certaines ressources peuvent étre directement imbriquées
dans le chassis, telles qu’une carte mere. D’autres sont imbriquées dans d’autres
ressources. Par exemple, une carte mére peut inclure un processeur. Ces relations,
s’étendant depuis le chassis, forment une hiérarchie de ressources matérielles, chacune
contenues physiquement dans son parent affilié. Cette hiérarchie est modélisée a I'aide
de relations entre des objets gérés représentant les ressources matérielles.
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Chéssis

Ventilateur Conteneur

Capteur de
données binaires

Module

Capteur de _
données numériques Batterie
Chien de garde

Périphérique
d'alarme

Source
d'alimentation
Capteur de
données discretes

FIGURE 4-1 Exemple de hiérarchie de ressources matérielles

Objets gérés

Le modele sunPlat contient un ensemble utile de blocs de construction de plate-
forme communs représentant des ressources matérielles essentielles. Les instances
de ces blocs de construction de plate-forme s’appellent des objets gérés. Une
ressource matérielle est représentée par un objet géré si elle peut étre surveillée ou si
elle fournit des informations de configuration utiles.

D’autres objets gérés permettent de représenter d’autres fonctions de I'interface de
gestion. Par exemple, les ressources matérielles peuvent émettre des rapports d’état
asynchrones, (notifications) pour résoudre des problémes (alarmes) ou suite a des
modifications de la configuration (événements).
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Les objets gérés sont définis en termes de classes d’objets gérés. Les caractéristiques de
la ressource sont représentées par des propriétés de I’objet géré. De nouvelles classes,
appelées sous-classes, sont définies en termes de classes existantes. Une sous-classe
hérite de toutes les caractéristiques de sa super-classe, mais représente ses propres
caractéristiques en ajoutant de nouvelles propriétés.

La FIGURE 4-2 illustre la hiérarchie de I'héritage de classes des blocs de construction
matérielle définie par le modele sunPlat.

Conteneur de
I'équipement

Pack de circuits

Chien Source Ventilateur Per!pherlque Capteur Chassis
d'alarme

de garde f|d'alimentation
Capteur de Capteur de Capteur de

/\

FIGURE 4-2 sunPlat Schéma de I’héritage des classes d’objets gérés

données binaires ff|données discrétes || | données numériques
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Dérivé des classes sunPlat

Les classes sunPlat sont basées sur des concepts de gestion standard. Le systéme
Sun Fire B1600 utilise un sous-ensemble du modele d’information réseau générique
ITU-T, choisi pour sa représentation de I'infrastructure matérielle. Ce dernier crée un
cadre puissant et extensible assurant une gestion uniforme de la configuration et des
erreurs dans un réseau de gestion des télécommunications (TMN ou
Telecommunications Management Network).

Le schéma du modéle d’informations commun (CIM) de la Distributed Management
Task Force (DMTF) modélise I’environnement physique, ainsi que la définition et le
traitement des événements, et fournit au modéle commun des extensions propres au
systéme.
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CHAPITRE 5

Les Sun Fire B1600 MIB

Ce chapitre décrit comment les objets gérés de la plate-forme Sun Fire B1600 et leurs
relations sont présentés par I'interface SNMP.

Le chapitre contient les sections suivantes :

= « Représentation du modéle dans SNMP », page 15

= « Le modele physique », page 17

= « Le modeéle logique », page 20

= « Mappage d’une hiérarchie logique et physique », page 21

= « Modeéle d’événement et d’alarme », page 21

= « La base SUN-PLATFORM-MIB », page 21

Représentation du modele dans SNMP

Le médiateur SNMP prend en charge la gestion basée sur des interrogations et des
événements. Les composants physiques du systéeme Sun Fire B1600 et une
représentation logique des domaines administratifs qu’il contient sont contenus dans
la base ENTITY-MIB définie par RFC 2737, étendu par la base SUN-PLATFORM-MIB.

Remarque — La plupart des objets définis dans les MIB ont des DRO TS D' ACCES
MAX. en | ecture-écriture, mais I’écriture sur ces objets n’est possible que si elle
est adaptée au composant modélisé.

La base ENTITY-MIB contient les groupes suivants, qui décrivent les éléments
physiques et logiques du systéme géré :
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Groupe entityPhysical

Le groupe ent i t yPhysi cal décrit les entités physiques, ressources physiques
identifiables gérées par I'agent (par exemple, le chassis, les prises électriques, les
capteurs, etc.). Ces entités sont représentées par des lignes dans la table entPhysicalTable.

Groupe entityLogical

Le groupe enti t yLogi cal décrit les entités logiques gérées par I'agent. Ces
derniéres sont des représentations des entités logiques a valeur élevée assurant
I’abstraction du service qui doit étre géré par des niveaux de gestion supérieurs. Ces
niveaux concernent principalement la gestion de la plate-forme matérielle et incluent
des fonctions, telles que le redémarrage du systeme d’exploitation, la réinitialisation
du matériel et le contréle de I'alimentation. Généralement, ils correspondent a des
domaines administratifs, tels que les domaines Solaris ou les contrdleurs de services.

Groupe entityMapping

Le groupe ent i t yMappi ng identifie la relation entre les groupes ent i t yPhysi cal
etentitylLogi cal . Cette fonction est traitée internement par le médiateur SNMP.

Groupe entityGeneral

Le groupe enti t yGener al contient I’horodateur de la derniére modification
lorsqu’une entité de la table Entité physique ou la table de mappage physique est
modifiée.

Groupe entityMIBTraps

Le groupe ent i t yM BTr aps définit les notifications entPhysicalChange utilisées pour
signaler un changement dans un objet de la base ENTITY-MIB.

Le Chapitre 2 contient une vue d’ensemble du mode de représentation du Modeéle
Sun Platform SNMP par les éléments génériques de SNMP.
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Le modele physique

Le modele physique sunPlat utilise la base ENTITY-MIB pour proposer une
hiérarchie de confinement des entités matérielles. Chaque entité est modélisée
comme une ligne distincte de la table entPhysicalTable de la base ENTITY-MIB.

La FIGURE 5-1 illustre un exemple de hiérarchie de confinement physique. Le numéro

situé dans le coin inférieur droit indique I'index de la ligne correspondante dans la
table entPhysicalTable (voir TABLEAU 5-1).

Chassis
1

Ventilateur Conteneur
2 3

Capteur de 5 Capteurde 7

données binaires données numériquesfl | Batere

12

Source 8 Périphérique ;
d'alimentation Chien dleogarde

Capteur de 11
données discretes

FIGURE 5-1 Exemple de hiérarchie de ressources matérielles
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Ces informations sont présentées a I’aide de tables SNMP :
= Table Entité physique (entPhysicalTable)

Cette table contient une ligne pour chaque entité matérielle. Ces lignes s’appellent
des entrées et une ligne particuliére s’appelle une instance. Chaque entrée contient :

« La classe physique (entPhysicalClass)
« Caractéristiques communes a I’entité matérielle
« Un index unique (entPhysicallndex)

« Une référence (entPhysicalContainedin) qui pointe vers la ligne de I'entité
matérielle servant de conteneur de cette ressource. Cette référence est nulle
pour les composants, tels que les chéssis, qui ne font pas physiquement partie
d’un autre conteneur.

= Table de mappage physique (entPhysicalContainsTable)

Cette table contient une copie virtuelle de la hiérarchie des ressources matérielles
représentées dans la table Entité physique. Cette table est bidimensionnelle,
indexée d’abord par I’élément entPhysicallndex de I’entrée contenante, et ensuite
par I’élément entPhysicallndex de chaque entrée contenue.

La TABLEAU 5-1 indique la variable entPhysicalTable sur laquelle est basée le chiffre ci-
dessus, et la TABLEAU 5-2 indique le mappage physique.

TABLEAU 5-1  Table Entité physique

entPhysicallndex entPhysicalClass entPhysicalContainedin
1 chassis 0
2 ventilateur 1
3 conteneur (par exemple, un emplacement 1
contenant une unité remplagable par I'utilisateur)
4 autre 1
5 capteur (binaire) 2
6 module (par exemple, une unité remplagable par 3

I'utilisateur enfichable)

7 capteur (numérique) 4
8 source d’alimentation 6
9 périphérique d’alarme 6
10 chien de garde 6
11 capteur (valeur discreéte) 8
12 source d’alimentation (batterie) 4
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TABLEAU5-2  Table de mappage physique

entPhysicallndex entPhysicalChildIndex

2
1 3
1 4
2 5
3 6
4 7
4 12
6
6 9
6 10
8 11
Classes

Classe ent Physi cal C ass dans une valeur numérotée qui fournit une indication
du type de matériel général d’une entité physique particuliére, chacune étant
représentée par une ligne dans la table entPhysicalTable.

Les énumérations suivantes s’appliquent a la plate-forme Sun Fire B1600 (voir
également FIGURE 5-1 et TABLEAU 5-1) :

ot her (1)

L’énumération ot her s’applique si I’entité physique ne peut pas étre classée par
I’un des éléments suivants.

chassi s(3)

La classe chassi s représente un conteneur général de I’équipement. Toute classe
d’entités physiques peut étre contenue dans un chassis.

cont ai ner (5)

La classe cont ai ner s’applique & une entité physique pouvant contenir une ou
plusieurs entités physiques amovibles, de méme type ou de type différent. Par
exemple, chaque emplacement vide ou occupé d’un chassis est modélisé comme
un conteneur. Les unités remplacables par I'utilisateur, telles qu’une source
d’alimentation ou un ventilateur, sont modélisées comme des modules dans une
entité de conteneur.
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= power Suppl y(6)

La classe power suppl y s’applique a un composant pouvant fournir une source
d’alimentation électrique.

« fan(7)

La classe f an s’applique si I’entité physique est un ventilateur ou un autre
périphérique de refroidissement.

= sensor(8)

La classe sensor s’applique a une entité physique capable de mesurer une
propriété physique.

= nodul e(9)
La classe nodul e s’applique a un sous-systéme autonome et est modélisée dans

une autre entité physique, telle qu’un chassi s ou un autre nodul e. L'entité est
toujours modélisée dans un cont eneur

Le modele logique

Le modele logique sunPlat utilise la base ENTITY-MIB pour fournir une liste des
entités logiques a valeur élevée. Chaque entité est modélisée comme une ligne
distincte de la table entLogical Table de la base ENTITY-MIB. Notez que, contrairement
au modele physique, la logique est plate au lieu d’étre hiérarchique.

La base ENTITY-MIB ne distingue pas les différentes classes d’objets logiques,
contrairement aux objets physiques. La base SUN-PLATFORM-MIB contient une
hiérarchie de classes d’objets logiques, décrite au Chapitre 7.

Les informations de la table entLogicalTable peuvent étre utilisées pour prendre en
charge le multi-scoping a I’'aide d’un autre contexte de dénomination. Cependant,
cette fonctionnalité n’est pas intégrée a ce produit. Les informations particulierement
importantes sont entLogicalDescription et entLogical TAddress, cette derniére
fournissant I’adresse IP via laquelle vous pouvez accéder a I’entité logique.
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Mappage d’une hiérarchie logique et
physique

La base ENTITY-MIB assure un mappage entre des objets logiques et les objets
physiques dont elle est composée. Vous utilisez, pour cela, la table entLPMappingTable,
table bidimensionnelle (similaire a la table entPhysicalContainsTable) qui identifie les
entités physiques formant une entité logique donnée. Ces entités physiques sont
identifiées par leur index entLPPhysicallndex, équivalent a entPhysicallndex.

Bien que cette table puisse potentiellement représenter toutes les entités physiques
associées a une entité logique donnée, en principe, seule I’entité physique
contenante est référencée. Par exemple, pour qu’une entité logique soit créée par un
module physique, le mappage ne référence que le module, et non toutes les entités
physiques qu’il contient.

Modele d’événement et d’alarme

La base ENTITY-MIB contient une simple notification SNMP, entConfigChange,
utilisée pour signaler toutes les modifications apportées a I’'une des tables de la MIB.
Elle est définie pour fournir un trap maximum toutes les cing secondes.

La base SUN-PLATFORM-MIB définit des notifications plus spécifiques, décrites au
Chapitre 8.

La base SUN-PLATFORM-MIB

La base SUN-PLATFORM-MIB :
« Etend la table Entité physique pour représenter de nouvelles classes de
composants

= FEtend la table Entité logique pour représenter une plate-forme et des objets de
serveur a valeur élevée

Remarque — Tous les objets de la base SUN-PLATFORM-MIB portent le préfixe
sunPlat afin de les distinguer.
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Extensions de la table Modéle physique

La base SUN-PLATFORM-MIB contient des attributs supplémentaires de classes qui
ne sont pas représentées dans la table Entité physique. Elle étend la table Entité
physique en ajoutant les extensions de table suivantes, peuplées de maniére éparse :

= Extension de la table Equipement

Celle-ci permet d’étendre la table Entité physique pour fournir des informations
supplémentaires concernant les objets gérés de la classe Equipement. Cette classe
est applicable a toutes les Sun Fire B1600 ressources matérielles. Les sous-classes
de la classe Equipement sont représentées par d’autres extensions de table.

« Extension de la table Conteneur d’équipement

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés de la classe
cont ai ner (5) entPhysicalClass.

« Extension de la table Pack de circuits

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés de la classe
nodul e(9) entPhysicalClass.

= Extension de la table physique

Celle-ci permet d’étendre la table Entité physique. Elle permet de compléter la
colonne entPhysicalClass de la table Entité physique. Si une ressource contient
une classe entPhysicalClass ot her ( 1) , mais appartient a une classe modélisée
par sunPlat, c’est-a-dire une classe Chien de garde ou Périphérique d’alarme,
cette table identifie sa classe sunPlatPhysicalClass.

= Extension de la table Capteur

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés de la classe
entPhysicalClass sensor (8) . Les sous-classes de la classe Capteur sont
représentées par d’autres extensions de table et sont identifiées par cette table a
I’aide de la classe sunPlatSensorClass.

« Extension de la table Capteur binaire

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Capteur. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés des classes
entPhysicalClass sensor (8) et sunPlatSensorClass bi nary(1).

« Extension de la table Capteur numérique

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Capteur. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés des classes
entPhysicalClass sensor (8) et sunPlatSensorClass numeri c(2).

« Extension de la table Capteur de valeurs discrétes

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Capteur. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés des classes
entPhysicalClass sensor (8) et sunPlatSensorClass di screte(3).
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= Extension de la table Ventilateur

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés de la classe
entPhysicalClass f an( 7) .

= Extension de la table Alarme

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés des classes
entPhysicalClass ot her (1) et sunPlatPhysicalClass al ar m( 8) .

= Extension de la table Chien de garde

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés des classes
entPhysicalClass ot her (1) et sunPlatPhysicalClass wat chdog( 3) , généralement
représentant des voyants DEL d’indication de service.

= Extension de la table Source d’alimentation

Celle-ci permet d’étendre I’extension de la table Equipement. Elle fournit des
informations supplémentaires concernant les objets gérés de la classe
entPhysicalClass power Suppl y( 6) .

La TABLEAU 5-3 montre un exemple d’extensions de la table Entité physique. La table
entPhysicallndex (premiére colonne de la table) est basée sur I’exemple de hiérarchie
de ressources matérielles indiqué dans la FIGURE 5-1
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Extensions de la table Entité physique

TABLEAU 5-3
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TABLEAU 5-4  Touches pour les extensions de la table Entité physique (TABLEAU 5-3)

Référence Description

Ventilateur

Réfrigération

Plaque de refroidissement
Binaire

Numeérique

Valeur discréte

Source d’alimentation

I @ m m g O W

Batterie

Extensions de la table Modéle logique

La base SUN-PLATFORM-MIB contient des attributs supplémentaires de classes qui
ne sont pas représentées dans la table Entité logique. Elle étend la table Entité
logique en ajoutant les extensions de table suivantes, peuplées de maniére éparse :

= Table d’extension de la classe logique

Elle étend la table entLogicalTable pour définir la classe Entité logique,
SunPlatLogicalClass, et son état, sunPlatLogicalStatus. La table sunPlatLogicalTable
est valide pour toutes les entrées de la table entLogicalTable. La sous-classe Systeme
informatique de la classe Logique est représentée par une autre extension de table :

« Extension de la table Systéme informatique

Cette table étend la table entLogicalTable pour contenir des attributs
communs aux instances d’un systéme informatique. La table
sunPlatUnitaryComputerSystemTable est valide pour toutes les lignes de la
table entLogicalTable contenant une classe sunPlatLogicalClass

conput er Systen( 2).

Un ensemble d’entrées dans la table Chargement d’informations
(sunPlatlnitialLoadInfoTable) est associé a chaque entité logique du systeme
informatique. Cet ensemble comprend des parameétres permettant de contréler
les paramétres de démarrage du systéme.
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Tables de journalisation des événements et
alarmes

La livraison des traps SNMP n’est pas garantie. Pour cette raison et pour assurer la
capacité des applications de gestion a effectuer un suivi précis de I’état actuel des
alarmes de la plate-forme, la base MIB établit des listes de problemes courants pour
chaque objet géré. Il s’agit d’une table d’alarmes non résolues pour chaque objet.
Elles sont automatiquement supprimées lorsque la condition d’alarme disparait.

La base SUN-PLATFORM-MIB définit des journaux permettant d’enregistrer des
événements ou des alarmes regroupées par type d’événement ou d’alarme, ou par
entité affectée. La plate-forme Sun Fire B1600 utilise ces journaux pour établir des
listes d’alarmes non résolues pour chaque entité surveillée relative au motif énoncé
dans le paragraphe précédent.

Chaque entité de la base MIB pour laquelle les alarmes peuvent étre générées (c’est-
a-dire toutes les entités physiques et logiques) comporte une entrée dans la table
Journal (sunPlatLogTable). Cette table affiche I’état administratif et assure le contréle
des listes de problemes courants. Les journaux sont activés en permanence et leur
taille est illimitée.

La table d’enregistrement des journaux correspondant a chaque entrée de la table
Journal peut contenir zéro ou plusieurs entrées. Ces entrées sont décrites en détail
au Chapitre 8.

Enregistrements d’événements

Ces enregistrements font partie des notifications de trap sunPlat. Les modifications
du modeéle sont communiquées aux applications de gestion a I’'aide de deux
catégories de traps SNMP ; les événements et les alarmes.

Evénements
= Enregistrement de création d’objets
Cet enregistrement indique qu’une ressource a été ajoutée au modele d’objet.
= Enregistrement de suppression d’objets
Cet enregistrement indique qu’une ressource a été supprimée du modéle d’objet.
= Enregistrement de modification de I’état
Cet enregistrement indique que I’état de la ressource a changé.
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Enregistrement de la modification de valeur de I’attribut Entier

Cet enregistrement indique une modification de la caractéristique d’une ressource
modeélisée par un attribut du type ENTI ER. L’entier peut étre signé ou non signé,
selon I'objet affecté.

Enregistrement de la modification de valeur de I'attribut Chaine

Cet enregistrement indique une modification de la caractéristique d’une ressource
modeélisée par un attribut du type CHAI NE D OCTETS.

Enregistrement de la modification de valeur de I’attribut IDO

Cet enregistrement indique une modification de I’attribut de I'identificateur
d’objet du type | DENTI FI CATEUR D OBJET.

Alarmes

Enregistrement d’alarmes de communication

Cet enregistrement indique qu’une erreur s’est produite dans les services de
communication pris en charge par la ressource.

Enregistrement d’alarmes d’environnement

Cet enregistrement indique une condition environnementale concernant la ressource.
Enregistrement d’alarmes d’équipement

Cet enregistrement indique qu’une ressource a été endommagée.

Enregistrement d’alarmes d’erreur de traitement

Cet enregistrement indique qu’une erreur de traitement ou logicielle est associée a
une ressource.

Enregistrement d’alarmes de qualité de service

Cet enregistrement indique qu’une alarme de qualité de service s’est déclenchée.
Enregistrement d’alarmes indéterminées

Cet enregistrement indique qu’une alarme d’un type inconnu s’est déclenchée.
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CHAPITRE 6

Le modele physique

Ce chapitre décrit la hiérarchie des classes physiques sunPlat et comment les classes
d’objets physiques gérés définies dans le modele sunPlat sont représentées par la
base d’informations SUN-PLATFORM-MIB.

Le chapitre contient les sections suivantes :

= « Hiérarchie des classes physiques sunPlat », page 29

=« Définitions des classes sunPlat », page 31

Hiérarchie des classes physiques sunPlat

La FIGURE 6-1 illustre la hiérarchie de I’héritage des classes sunPlat utilisée pour
modéliser les ressources matérielles dans la plate-forme Sun Fire B1600.

La super-classe Entité physique contient un attribut permettant de définir la relation
entre des objets gérés. Elle contient également des attributs SNMP standard
correspondant a des attributs de la classe Equipement.

La classe Equipement sunPlat provient de la super-classe Entité physique pour
fournir les attributs supplémentaires définis dans les classes correspondantes qui
sont applicables a la surveillance par défaut.

Les classes Conteneur de I’équipement sunPlat et Pack de circuits sunPlat
proviennent de la super-classe Equipement sunPlat pour représenter des réceptacles
et les composants qui y sont respectivement connectés.

La classe Equipement sunPlat est plus spécialisée pour contenir les classes issues de
DMTF.
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Entité physique

IsFRU

Révision matérielle
Nom

Nom du modele
Nom ressource
fabricant

Numéro de série
Descr.

Index

Contenu dans
Rév. du firmware
Rév. logicielle

A

Equipement

Emplacement
Etat inconnu

Etat opérationnel
Etat administratif
Etat de I'alarme

N

Pack de circuits

Type

Enfichable a

Etat de la disponibilité

Remplacgable

chaud

Conteneur de I'équipement

Type
Etat

Sous tension

Types de pack de circuits acceptables

Chien de garde Source
dalimentation
Action

Délai d'expiration
Date de la
derniére expiration

Entité surveillée Batterie

Etat de la
batterie

Urgence

. Périphérique
Ventilateur I de l'alarme Capteur Chassis
Vitesse variablef | Type Type de capteur
Etat Latence

Capteur de
données discretes

Capteu

r numérique

Capteur de
données binaires

Unités de base S
Unités de taux S
Actuel S

Hystérésis

euil inférieur fatal
euil supérieur fatal
euils activés

Actuel Précision Seuil inférieur non critique .
. . ‘o L Interpréter True
Interprétation Normal Min Seuil supérieur non critique <
S . Interpréter False
Acceptable Normal Max Seuil inférieur critique Souhaité
Exposant Seuil supérieur critique Actuel

FIGURE 6-1 Schéma de la classe Héritage de ressources physiques sunPlat
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Définitions des classes sunPlat

Les attributs des classes sunPlat permettent de représenter les caractéristiques des
ressources matérielles. La disponibilité et la capacité de fonctionnement de la ressource
du gestionnaire sont représentées par I’état de I’objet géré. D’autres classes sunPlat
possédent une série d’attributs qui refletent certains aspects de I'état de I’objet géré.

Entité physique

La super-classe Entité physique permet de représenter les caractéristiques propres a
toutes les ressources.

Remarque — Le préfixe entPhysical a été omis des noms d’attributs suivants pour
une plus grande clarté.

= Descr.
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant le nom connu de la ressource. Ce nom
est celui qui est généralement utilisé pour décrire la ressource dans la
documentation du produit, sur des légendes du produit ou éventuellement le
nom stocké dans le firmware.

« IsFRU
Il s’agit d’une valeur booléenne déterminant si la ressource est une unité remplagable
par I'utilisateur. Seules les ressources matérielles de la classe sunPlatCircuitPack sont
considérées comme des unités remplagables par I'utilisateur.

= Révision matérielle
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant les informations sur la révision
matérielle de la ressource effectuée par le fabricant. Toutes les ressources
matérielles ne sont pas associées a des informations de révision matérielle.

= Nom
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant le nom logique identifiant la ressource
aupreés du systeme d’exploitation et des utilitaires associés. Ce nom peut étre un
noeud de périphérique ou un nom défini utilisé par des utilitaires du systéme, le
cas echéant. Toutes les ressources ne recoivent pas un nom de périphérique.

= Nom du modeéle
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant la référence produit ou la description du
produit du fabricant visibles du client. Toutes les ressources matérielles ne sont
pas associées a des références ou des descriptions produit.

= Num. de série
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant le numeéro de série de la ressource du fabricant.
Toutes les ressources matérielles ne sont pas associées a des numéros de série.
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= Nom ressource fabricant
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant le nom de la ressource attribué par le fabricant.
Toutes les ressources matérielles ne sont pas associées a un nom de fabricant.

La super-classe Entité physique contient également des attributs permettant de
décrire la hiérarchie des ressources matérielles :

= Classe
Ce type numéroté contient une indication du type matériel général d’une ressource
physique particuliére. Les valeurs de cette classe prises en charge sont définies par la
base ENTITY-MIB. Cet attribut peut étre utilis€ comme une indication des extensions
de tables appropriées pour I'objet géré. Le mappage entre les classes ENTITY-MIB et
les classes sunPlat est organisé, comme indiqué dans la TABLEAU 6-1:

TABLEAU 6-1  Mappage de I'attribut « Classe » de la super-classe Entité physique

entPhysicalClass Classe sunPlat

chassis(3) Chéssis sunPlat

backplane(4) Non implémenté

container(5) Conteneur de I’équipement sunPlat
powerSupply(6) Source d’alimentation sunPlat

fan(7) Ventilateur sunPlat

sensor(8) Capteur sunPlat, plus les sous-classes
module(9) Pack de circuits sunPlat

port(10) Non implémenté

stack(11) Non implémenté

other(1) Equipement sunPlat, plus les sous-classes
unknown(2) Non implémenté

= Index

Cet entier identifie par un nom unique I’entrée de la table Entité physique qui
identifie I'objet géré. Les valeurs ne sont pas préalablement affectées et peuvent
varier a chaque invocation de I’agent.

= Contenu dans
Cet entier représente I'attribut Index de I’objet géré contenant cet objet géré.
Par conséquent, I’attribut modélise la relation entre les objets gérés.

Remarque — L'objet situé a la racine de la hiérarchie de confinement physique
(généralement un chassis) ne fait pas physiquement partie d’une autre entité représentée
dans la table. Pour cette raison, sa valeur entPhysicalContainedIn est définie a 0.
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= Rév. du firmware
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant les informations sur la révision du
firmware de la ressource du fabricant. Toutes les ressources matérielles ne sont
pas associées a des informations de révision du firmware.

= Rév. logicielle
Il s’agit d’une chaine textuelle contenant les informations sur la révision logicielle
de la ressource effectuée par le fabricant. Toutes les ressources matérielles ne sont
pas associées a des informations de révision logicielle.

Classe Equipement sunPlat

La classe Equipement sunPlat permet de représenter les caractéristiques propres a
toutes les ressources matérielles. Cette classe contient les attributs représentant les
informations sur la configuration et I’état de santé général. Elle fait I’objet d’une
sous-classe pour fournir des informations de configuration plus détaillées et des
données de surveillance pour des types de ressources spécifiques.

La chaine entPhysicalClass dépend de la sous-classe représentée.

La classe Equipement sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatEquipment a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

« FEtat administratif
Cet attribut en lecture-écriture adopte une des valeurs numérotées suivantes
représentant I’état administratif actuel de la ressource :

« | ocked(1)
« unl ocked(2)
« shuttingbDown(3)

« Etat opérationnel
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant si la ressource est
physiquement installée et capable de fournir des services. L’attribut contribue a
I’état de I'objet géré et peut adopter les valeurs indiquées dans la TABLEAU 6-2.

TABLEAU 6-2  Valeurs de I'attribut Etat opérationnel

Valeurs de I'attribut Description

di sabl ed(1) La ressource est totalement inopérable et incapable de fournir le
service a l'utilisateur.

enabl ed( 2) La ressource est partiellement ou totalement opérable et accessible.
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« FEtat de I'alarme
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur numérotée représentant I’état
actuel de I'alarme de la ressource. Il indique le niveau de sévérité le plus élevé
d’une alarme non résolue sur I’objet géré. Il peut adopter les valeurs suivantes :

« critical (1),

« major(2)

« mnor(3),

« indetermnate(4),
= warni ng(5),

« pendi ng(6),

« Ccleared(7)

« Etat inconnu
Cet attribut en lecture seule indique s’il est possible que les autres attributs de
I’état ne reflétent pas I’état réel de la ressource. L'attribut adopte une valeur
booléenne déterminant si I’objet géré est capable de signaler de maniére concise
les erreurs dans la ressource. Si la ressource est véritablement incapable de
refléter son état, cet attribut est défini comme r éel .

= Nom de I'emplacement
Cet attribut en lecture seule contient un identificateur d’emplacement de la
ressource. Pour les ressources directement contenues dans le chassis, cet attribut est
associé a des légendes sur les emplacements et une documentation produit, ou
fournit une indication géographique du positionnement de la ressource au sein du
chassis. D’autres ressources matérielles possédent généralement un emplacement
correspondant au nom de I’objet géré de la ressource dans laquelle il est contenu.

Classe Pack de circuits sunPlat

La classe Pack de circuits sunPlat permet de représenter les caractéristiques propres
a une ressource remplagable ou a une unité remplagable par I'utilisateur. Une
ressource remplacable est définie comme un module matériel dont I'objectif est
d’emballer des composants matériels internes dans un facteur de forme reconnu.
Généralement, une unité remplagable par I'utilisateur posséde un facteur de forme
défini et un aspect physique. Il peut s’agir d’une unité amovible enfichable, branchée
a un connecteur. Il peut s’agit d’une unité fixe insérée dans une baie. L'unité peut
encore étre intégrée & un tiroir, un rack ou une étagere.

Cette classe inclut la commande entPhysicalClass nodul e(9) .
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La classe Pack de circuits sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatCircuitPack a été omis des noms d’attributs suivants

pour une plus grande clarté.

= Type

Cet attribut en lecture seule est une chaine textuelle permettant d’évaluer la
compatibilité de la ressource avec son conteneur. Cet attribut peut identifier les
fonctionnalités et les caractéristiques du facteur de forme de la ressource.

« Etat de la disponibilité

Cet attribut en lecture seule identifie de maniere détaillée I’état opérationnel de
I’objet géré. 1l s’agit d’un objet utilisant la syntaxe BITS et peut adopter la valeur
zéro ou une autre valeur de I’ensemble de valeurs, indiqué dans la TABLEAU 6-3.
Toutes ces valeurs ne sont pas applicables a chaque classe d’objet géré. Cet
attribut contribue a I’état de I'objet géré.

TABLEAU 6-3  Valeurs de Iattribut Etat de la disponibilité

Valeurs de I'attribut Nbre de bits

Hex.

Description

i nTest (0) 0
failed(1) 1

power O f (2) 2

of fLi ne(3)

w

of f Duty(4) 4

dependency(5) 5

degr aded( 6) 6

notlnstalled(7) 7

80
40

20

10

08

04

02

01

La ressource est soumise a un test.

La ressource fait I’objet d’'une panne interne
I’'empéchant de fonctionner. L'état opérationnel est
di sabl ed(1).

La ressource doit étre sous tension pour étre
appliquée et n’est pas actuellement sous tension.

La ressource requiert I’exécution d’une opération
de routine pour étre placée en ligne et la rendre
accessible. L’état opérationnel est di sabl ed(1).

La ressource a été désactivée par un processus de
contrdle interne.

La ressource ne peut pas fonctionner car une
autre ressource dont elle dépend n’est pas
accessible. L’état opérationnel est di sabl ed(1).

Le service accessible dans la ressource est d’une
certaine maniére défaillant. (ex. : vitesse ou
capacité de fonctionnement altérée). Toutefois, le
service reste disponible dans la ressource. L’état
opérationnel est enabl ed(2) .

La ressource représentée par I'objet géré n’est pas
présente ou est incompléte. L’état opérationnel est
di sabl ed(1).
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= Remplagable
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur booléenne indiquant si la ressource
est une unité remplacable.

= Enfichable & chaud
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur booléenne indiquant si la ressource
remplacable est enfichable a chaud.

Conteneur de I’équipement sunPlat

Laclasse Conteneur de I’équipement sunPlat permet de représenter les
caractéristiques des ressources matérielles capables de conserver les ressources
matérielles amovibles.

Cette classe inclut la commande entPhysicalClass cont ai ner ( 5) .

La classe Conteneur de I’équipement sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatEquipmentHolder a été omis des noms d’attributs
suivants pour une plus grande clarté.

= Type
Cet attribut en lecture seule est une valeur numérotée représentant le type de
conteneur de la ressource, comme indiqué dans la TABLEAU 6-4:

TABLEAU 6-4  Valeurs de I'attribut Conteneur de I’équipement

Valeurs de I'attribut Description

bay(1) Une baie est généralement une unité d’espace vertical située dans
un rack contenant des étageres ou des tiroirs permettant de
conserver I'équipement de télécommunications. sunPlat interpréte
son utilisation dans un chassis comme un réceptacle physique
exigeant des cables pour les connexions de signaux

shel f (2) Support horizontal ou sous-rack destiné a soutenir I’équipement de
télécommunications dans un rack.

dr awer ( 3) Enceinte horizontale destinée a soutenir I’équipement de
télécommunications dans un rack.

sl ot (4) Réceptacle physique doté d’un connecteur intégral pour des
connexions de signaux de I’équipement amovible.

rack(5) Un rack est I'infrastructure de soutien chargée de soutenir
I’équipement de télécommunications, les conteneurs et les systémes
de gestion des cébles au sein d’une enceinte autonome.
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= Types acceptables
Cet attribut en lecture seule est une liste de chaines textuelles représentant les
types de ressources amovibles (pack de circuits) pris en charge par le conteneur.
Ces types sont testés pour vérifier leur compatibilité avec I'attribut Type de la
ressource amovible.

» Etat
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant I’état du conteneur

relativement aux ressources matérielles remplagables (packs de circuits) qu’il peut
contenir, comme indiqué dans la TABLEAU 6-5.

TABLEAU 6-5  Valeurs de Pattribut Etat du conteneur de I’équipement

Valeurs de I'attribut Description
hol der Enpt y(1) Aucune ressource amovible n’est présente dans le conteneur
i nTheAccept abl eLi st (2) Le conteneur inclut une ressource amovible faisant partie

de la liste des types de packs de circuits acceptables

not I nTheAccept abl eLi st (3) Le conteneur inclut une ressource amovible
reconnaissable par I’élément réseau mais ne faisant pas
partie de la liste des types de packs de circuits acceptables

unknownType( 4) Le conteneur inclut une ressource amovible non identifiable

= Sous tension
Cet attribut en lecture-écriture est un type numéroté indiquant I’état de
I’alimentation de la ressource. Les valeurs possibles sont :

« other(1)

« unknown( 2)
« power OFf (3)
« power On(4)

Source d’alimentation sunPlat

La classe Source d’alimentation sunPlat permet de représenter une source
d’alimentation. Elle ne détaille pas les caractéristiques de la classe Equipement
sunPlat. Une source d’alimentation contient généralement des capteurs représentant
les propriétés surveillés, comme par exemple, les tensions, le courant et la
température. Elle peut également contenir d’autres ressources matérielles, telles que
les ventilateurs. Cette classe est modélisée par des relations entre les objets gérés.

Si une source d’alimentation est une ressource amovible, elle est modélisée dans un
objet géré de la classe Pack de circuits sunPlat.

Cette classe inclut la commande entPhysicalClass power Suppl y( 6) .
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La classe Source d’alimentation sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatPowerSupply a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

= Classe

Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant la classe de la source
d’alimentation et adopte les valeurs suivantes :

« other(1)
« power Suppl y(2)
« battery(3)

Batterie sunPlat

La classe Batterie sunPlat permet de représenter une source d’alimentation
fournissant I’énergie électrique a partir d’une batterie.

Cette classe inclut les classes entPhysicalClass power Suppl y(6) et
SunPlatPowerSupplyClass batt ery(3).

La classe Batterie sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatBattery a été omis des noms d’attributs suivants pour
une plus grande clarté.

« Etat
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant I’état de la batterie et
adopte les valeurs suivantes :

« other(1)

« unknown( 2)

« fullyCharged(3)

« low(4)

« critical (5)

« chargi ng(6)

« char gi ngAndHi gh(7)

« char gi ngAndLow 8)

« chargingAndCritical (9)
« undefined(10)

« partiallyCharged(11)
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Chien de garde sunPlat

La classe Chien de garde sunPlat permet de représenter les caractéristiques des
ressources matérielles du minuteur permettant au matériel de surveiller I’état du
systeme d’exploitation ou des applications.

Cette classe inclut les classes entPhysicalClass ot her (1) et SunPlatPhysicalClass
wat chdog( 3) .

La classe Chien de garde sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatWatchdog a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

Délai d’expiration
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant I’intervalle en millisecondes
au-dela duquel le chien de garde expire s’il n’est pas réinitialisé.

Action

Cet attribut en lecture seule est un type numéroté représentant I’action menée par
le chien de garde s’il n’est pas réinitialisé au-dela de la période spécifiée dans le
délai d’expiration. Les valeurs possibles sont indiquées dans la TABLEAU 6-6.

TABLEAU 6-6  Valeurs de I'attribut Action du chien de garde

Action Description

statusOnl y(1) Le chien de garde est lisible par le logiciel mais n’exécute
aucune action

system nterrupt (2) Le chien de garde génere une interruption matérielle du
systeme en cours de surveillance

syst enReset (3) Le chien de garde réinitialise le systéeme surveillé

syst enPower O f (4) Le chien de garde met le systeme en cours de surveillance hors
tension

syst emPower Cycl e(5) Le chien de garde met le systéme en cours de surveillance hors

tension, puis de nouveau sous tension

Date de la derniére expiration
Cet attribut en lecture seule indique la date et I’heure a laquelle le chien de garde
a expiré pour la derniere fois.

Entité surveillée
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté représentant les entités pouvant
&tre surveillées par le chien de garde. Les valeurs possibles sont :

« unknown( 1)
« other(2)
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« operatingSysten(3)

« operatingSyst enBoot Process(4)

« operatingSyst enShut downPr ocess(5)
« firmnar eBoot Process(6)

« bi osBoot Process(7)

« application(8)

« serviceProcessors(9)

Alarme sunPlat

La classe Alarme sunPlat permet de représenter les caractéristiques des ressources
matérielles qui émettent des indications relatives a des problémes, comme par
exemple, des alertes sonores, des voyants DEL, des relais, des vibrateurs et des
alarmes logicielles.

Cette classe inclut les commandes entPhysicalClass ot her (1) et
SunPlatPhysicalClass al ar n{ 2) .

La classe Alarme sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatAlarm a été omis des noms d’attributs suivants pour
une plus grande clarté.

= Type
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté représentant les moyens par
lesquels la condition Alarme est communiquée. Les valeurs possibles sont
indiquées dans la TABLEAU 6-7.

TABLEAU 6-7  Valeurs de I'attribut Type d’alarme

Valeurs de I'attribut Description

ot her (1) Le type de périphérique d’alarme n’est pas I’'un des types suivants
audi bl e(2) L'alarme cause une modification audible sur le périphérique

vi si bl e(3) L'alarme cause une modification visible sur le périphérique
notion(4) L’alarme cause un mouvement sur le périphérique

switch(5) L’alarme cause une modification du signal électrique
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« Etat
Cet attribut en lecture-écriture est un type numéroté représentant I’état de
I’alarme. Les valeurs possibles sont indiquées dans la TABLEAU 6-8.

TABLEAU 6-8  Valeurs de I'attribut Etat de I’alarme

Valeurs de I'attribut Description

unknown( 1) L’état de I’alarme est indéfini ou inobservable
of f(2) L’alarme est inactive

st eady(3) L’alarme est active

al ternating(4) L'alarme bascule entre les états inactif et actif
= Urgence

Cet attribut en lecture-écriture est un type numéroté indiquant la fréquence
relative avec laquelle I’'alarme s’allume, vibre et/ou émet des sons. Les valeurs
possibles sont :

« other(1)

« unknown( 2)

« not Support ed(3)
« informational (4)
« nonCritical (5)

« critical (6)

« unrecoverabl e(7)

Ventilateur sunPlat

La classe Ventilateur sunPlat permet de représenter les caractéristiques des
périphériques de refroidissement actifs. Un ventilateur contient généralement un
capteur représentant la vitesse de rotation. Ce dernier st modélisé a I’aide d’une
relation de confinement physique entre I’objet géré Ventilateur sunPlat et un objet
géré par un tachymetre appartenant a la classe Capteur sunPlat.

Cette classe inclut la commande entPhysicalClass f an( 7).

La classe Ventilateur sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatFan a été omis des noms d’attributs suivants pour
une plus grande clarté.
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= Classe
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant la classe du
périphérique de refroidissement et adopte les valeurs suivantes :

« other(1)

« fan(2)

« refrigeration(3)
« heat Pi pe(4)

Capteur sunPlat

La super-classe Capteur sunPlat permet de représenter les caractéristiques propres
aux ressources matérielles mesurant les propriétés d’autres ressources matérielles.

Cette classe inclut la commande entPhysicalClass sensor ( 8) .

La classe Capteur sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatSensor a été omis des noms d’attributs suivants pour
une plus grande clarté.

= Classe
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant la classe du capteur
et adopte les valeurs suivantes :

« binary(1)
« nuneric(2)
« discrete(3)

= Type
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté identifiant la propriété mesurée
par le capteur. Quelques unes des valeurs possibles de la classe Type sont
indiquées dans la TABLEAU 6-9.

TABLEAU 6-9  Valeurs de I'attribut Type de capteur

Type Description

tenperature(3) Capteur permettant de mesurer la température de I’environnement
vol t age( 4) Capteur permettant de mesurer la tension électrique

current (5) Capteur permettant de mesurer le courant électrique

tachonet er (6) Capteur permettant de mesurer la vitesse ou les révolutions d’un

périphérique
counter(7) Capteur d’utilité générale permettant de comptabiliser des
événements définis
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= Latence
Cet attribut en lecture seule indique les informations suivantes :

« le lieu d’interrogation du capteur ; cet entier représente I'intervalle de mise a
jour exprimé en millisecondes.

« l’orientation du capteur par I’événement ; cette valeur représente la latence
maximale attendue dans le traitement de cet événement.

Capteur binaire sunPlat

Une classe Capteur binaire sunPlat permet de représenter les caractéristiques des
capteurs qui renvoient une sortie binaire. Elle augmente la table sunPlatSensor pour
fournir les attributs spécifiques aux capteurs binaires.

Cette classe inclut les commandes entPhysicalClass sensor ( 8) et
SunPlatSensorClass bi nary(1).

La classe Capteur binaire sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — le préfixe sunPlatBinarySensor a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

= Actuel
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur booléenne indiquant la valeur du
capteur la plus récente.

= Attendu
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur booléenne indiquant la valeur
anticipée du capteur.

= Interpréter la valeur True
Cet attribut en lecture seule est une chaine textuelle indiquant I'interprétation
d’une valeur t r ue par le capteur.

= Interpréter la valeur False
Cet attribut en lecture seule est une chaine textuelle indiquant I'interprétation
d’une valeur f al se par le capteur.
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Capteur numérique sunPlat

Une classe Capteur numérique sunPlat permet de représenter les caractéristiques
des capteurs qui renvoient des lectures numériques. Les valeurs du capteur
numérique sont approuveées par une unité de mesure, comme défini ci-dessous :

Unité de mesure = unité de base * 10Exposant

Cette désignation autorise des unités de mesure, telles que les milli-ampeéres et les
micro-volts. Si une unité de taux est définie, I’'unité de mesure est affinée comme ci-
dessous :

Unité de mesure = unité de base * 10EXPosant par unité de taux
Cette désignation autorise des unités de mesure, telles que les tr/min. et les km/h.

Cette classe inclut les commandes entPhysicalClass sensor ( 8) et
SunPlatSensorClass numer i c(2).

La classe Capteur numérique sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatNumericSensor a été omis des noms d’attributs
suivants pour une plus grande clarté.

= Unités de base
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant I’'unité de mesure,
avant la validation définie ci-dessus. Exemples de valeurs de ce type :

« degC(3)
« volts(6)

« anmps(7)

= Exposant
Cet attribut en lecture seule est un entier qui multipliait I'unité de base par 10. Par
exemple, si sunPlatNumericSensorBaseUnits est définie en vol t s et
sunPlatNumericSensorExponent est définie a - 6, les unités des valeurs renvoyées
sont des mi cro-vol ts.

= Unités de taux
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté indiquant si le capteur mesure
une valeur absolue (lorsque la valeur est none) ou un taux. Dans ce cas, I'unité
spécifiée dans sunPlatNumericSensorBaseUnits est exprimée en unité de temps.
Par exemple, si sunPlatNumericSensorBaseUnits est définie sur degC et
sunPlatNumericSensorRateUnits, sur per Second, la valeur représentée inclut les
unités degC/ second.

Exemples de valeurs de ce type :
« per M crosecond(2)

« perMIlisecond(3)

« per Second(4)
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=« per M nut e(5)
« per Hour ( 6)
« none(1)

Actuel
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant la valeur du capteur la plus
récente.

Normal Min

Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil défini en dessous
duquel le capteur ne doit pas lire. Cette valeur est exprimée en unités de mesure
définies ci-dessus. Cet attribut peut ne pas s’appliquer a certains capteurs.

Normal Max

Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil défini au-dela duquel
la lecture du capteur ne doit pas se situer. Cette valeur est exprimée en unités de
mesure définies ci-dessus. Cet attribut peut ne pas s’appliquer a certains capteurs.
Précision

Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le degré d’erreur du capteur
pour la propriété mesurée comme un pourcentage a deux décimales. La valeur
peut varier selon que la lecture du capteur est linéaire sur sa plage dynamique.

Seuil inférieur non critique
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus bas au niveau
duquel une condition non criti que se produit.

Seuil supérieur non critique
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus haut au niveau
duquel une condition non criti que se produit.

Seuil inférieur critique
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus bas au niveau
duquel une condition cri ti que se produit.

Seuil supérieur critique
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus haut au niveau
duquel une condition cri ti que se produit.

Seuil inférieur fatal
Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus bas au niveau
duquel une condition f at al e se produit.

Seuil supérieur fatal

Cet attribut en lecture seule est un entier indiquant le seuil le plus haut au niveau
duguel une condition f at al e se produit.

Hystérésis

Cet attribut en lecture seule décrit I’hystérésis autour des valeurs du seuil.
Seuils activés

Cet attribut en lecture seule restaure les paramétres par défaut des capteurs
lorsque vous écrivez les données dessus.
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Capteur de valeurs discretes sunPlat

La classe Capteur de valeurs discretes sunPlat est utilisée pour les capteurs qui ne
peuvent pas étre représentés par les classes Capteur numérique sunPlat ou Capteur
binaire sunPlat.

Cette classe inclut les commandes entPhysicalClass sensor ( 8) et
SunPlatSensorClass di scr et e(3).

La classe comprend deux tables. La table sunPlatDiscreteSensor contient un attribut,
sunPlatDiscreteSensorCurrent, qui indique I’état actuel du capteur considéré comme
un index dans la table sunPlatDiscreteSensorStates.

La classe Capteur discret sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatDiscreteSensorState a été omis des noms d’attributs
suivants pour une plus grande clarté.

= Index
Cet attribut en lecture seule sélectionne un numéro qui représente I'index d’une
ligne de la table sunPlatDiscreteSensorStates table identifiant I’état de ce capteur.

= Interprétation
Cet attribut en lecture seule est une chaine décrivant I’état représenté par la ligne
correspondante de la table sunPlatDiscreteSensorStatesTable.

= Acceptable
Cet attribut en lecture seule adopte une valeur booléenne indiquant si I’état
représenté par cette ligne de la table est considéré comme acceptable.

Chassis sunPlat

La classe Chassis sunPlat permet de représenter le boitier principal. Elle ne détaille pas
les caractéristiques de la classe Equipement sunPlat. Le chassis contient toutes les
ressources matérielles modélisées et ne fait partie intégrante d’aucune autre ressource.

Cette classe inclut I’élément entPhysicalClass chassi s(3) .
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CHAPITRE 7

Le modele logique

Ce chapitre décrit la hiérarchie des classes logiques sunPlat et comment les classes
d’objets gérés définies dans le modele sunPlat sont représentées par la base
SUN-PLATFORM-MIB.

I contient les sections suivantes :

= « Hiérarchie des classes logiques sunPlat », page 47

=« Définitions des classes logiques sunPlat », page 48

Hiérarchie des classes logiques sunPlat

La FIGURE 7-1 indique la hiérarchie de I’héritage des classes logiques sunPlat.
La classe Entité logique contient des informations communes a tous les objets logiques.

La classe Systeme informatique unitaire ajoute des propriétés relatives a la création
de rapports sur I’état de I'alimentation des systémes informatiques modélisés

(par exemple, une lame Sun Fire B100s dans un chéssis Sun Fire B1600), qui peut étre
également utilisée pour forcer la réinitialisation.

La classe Domaine administratif n’ajoute aucune propriété supplémentaire, mais est
utilisée pour représenter I’objet logique désignant le contact administratif avec le
systeme modélisé. Dans le cas de la plate-forme Sun Fire B1600, on I'utilise pour
représenter le contréleur du systéme.
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Entité logique

Index de
description

Logique

Etat de
la classe

Systéme informatique
unitaire

Domaine administratif

Etat de l'alimentation
Infos de chargement initial [ ]
Description des infos de
chargement initial [ ]

FIGURE 7-1 Le schéma de la classe d’héritage des ressources logiques sunPlat

Définitions des classes logiques sunPlat

Les attributs des classes logiques sunPlat permettent de représenter les
caractéristiques des ressources logiques. Ces ressources représentent les objets a
valeur élevée, tels que les domaines d’un systéme a domaines multiples. La
disponibilité et la capacité de fonctionnement de la ressource du gestionnaire sont
représentées par I’état de I’objet géré. D’autres classes sunPlat possedent une série
d’attributs qui reflétent certains aspects de I’état des objets gérés.
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Entité logique

Cette classe représente I’entité logique fournissant des informations sur I'identité.
Les objets significatifs sont :

Remarque — Le préfixe entLogical a été omis des noms d’objets suivants pour une
plus grande clarté.

Description
Cet objet identifie le type d’objet géré.
TAddress

Il contient I’adresse IP et le numéro de port UDP par le biais duquel I’entité peut
étre directement gérée. Pour une lame Sun Fire B100s d’un systéme Sun Fire
B1600, il contient I’adresse IP de la lame, et le port 161, via lequel I’'agent SNMP
Solaris standard de la lame est contacté.

logique

Cette classe représente le type d’état de la ressource représentée par cette entité
logique. La classe contient les objets suivants.

Remarque — Le préfixe entLogical a été omis des noms d’attributs suivants pour une
plus grande clarté.

Classe

Cet attribut est un parametre numéroté indiquant le type de classe logique et
adopte les valeurs suivantes :

« other(1)

« conput er Syst en( 2)

« adm nDomai n( 3)

Etat

Cet attribut est un parametre numéroté indiquant I’état de la classe logique. Il
peut adopter les valeurs suivantes :
« 0k(1)

« error(2)

« degraded(3)

« unknown( 4)

« predFail (5)
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« starting(6)

« Stopping(7)

« service(8)

« Stressed(9)

« nonRecover (10)
« noContact (11)
« | ostComm(12)

« Stopping(13)

Systéeme informatique unitaire sunPlat

Les propriétés spécifiques a cette classe sont représentées a I’aide de la table
sunPlatUnitaryComputerSystemTable. Elle comporte la classe logique sunPlat
nommée conput er Syst em( 2)

La classe contient les objets suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatUnitaryComputerSystem a été omis des noms
d’attributs suivants pour une plus grande clarté.

« Etat de I’alimentation

Cet attribut indique I’état actuel de I'alimentation lors de sa lecture. Il assure
également le contrdle distant de I’état de I’alimentation, par exemple, pour mettre
une lame sous ou hors tension, ou pour synchroniser la mise sous/hors tension
pour forcer une réinitialisation.

Il peut adopter les valeurs suivantes :
« unknown( 1)

« full Power(2)
« psLowPower ( 3)
« psStandby(4)
« psCher(5)

« power Cycl e(6)
« powerOF f (7)

« psWarni ng(8)
« hibernate(9)
« softOff (10)

« reset(11)
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= Appliquer les paramétres

L’écriture dans cette propriété permet d’appliquer un ensemble de paramétres
d’amorcage par défaut ou personnalisé.

Associé a chaque entrée de la table sunPlatUnitaryComputerSystemTable, un
ensemble d’entrées de la table sunPlatlnitialLoadInfoTable définit le paramétre
d’amorcage courant et un ensemble alternatif pouvant étre appliqué en écrivant
dans I’objet sunPlatUnitaryComputerSystemApplySettings.

Domaine administratif sunPlat

Cette classe n’ajoute aucune propriété a la classe Entité logique et n’est donc associée
a aucun objet MIB. Elle inclut la classe logique sunPlat appelée adm nDomai n( 3)
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CHAPITRE 8

Les notifications sunPlat

Ce chapitre décrit les classes et les attributs de notifications SunPlat, définis dans la
base d’informations SUN-PLATFORM-MIB.

Les classes de notifications sunPlat sont des messages asynchrones envoyés par
I’agent a des gestionnaires réseau enregistrés. Elles permettent de transmettre les
informations relatives aux événements de maniére plus efficace en interrogeant les

objets gérés.

Le chapitre contient les sections suivantes :

= « Hiérarchie de classes de notifications sunPlat », page 53
=« Définitions des classes sunPlat », page 55

Hiérarchie de classes de notifications
sunPlat

La FIGURE 8-1 indique la hiérarchie de I’héritage des classes de notifications sunPlat.

L’ensemble des classes de notifications est représenté sous forme d’arborescence de
classes abstraites et concrétes en utilisant les attributs courants dans ces classes.
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Classes d’enregistrement d’événements sunPlat

Enregistrement d'événements

Identificateur
Délai de notification
Instance de I'objet géré
Notifications corrigées

Enregistrement de
modification des
valeurs d'attributs

Enregistrement
supplémentaire
d'événements

IDO de l'attribut
Valeur précédente
Nouvelle valeur

Infos supplémentaires
Texte supplémentaire

Enregistrement Enregistrement Enregistrement Enregistrement
de modification de l'alarme de création de suppression
de l'état d'objets d'objets

Sévérité percue
Cause probable
Probleme spécifique
Action corrective

Enregistrement
d'alarmes
de qualité
de service

Enregistrement | [Enregistrementfl | Enregistrement J§ |Enregistrement
d'alarmes d'alarmes de d'alarmes d'alarmes
indéterminées f| [communication§l |[d'environnementl | d'équipement

Enregistrement
d'alarmes

de traitement

FIGURE 8-1 Schéma de la classe d’héritage d’enregistrements d’événements
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Définitions des classes sunPlat

Enregistrement d’événements sunPlat

La super-classe Enregistrement d’événements sunPlat représente les attributs communs
a toutes les notifications. Cette classe fait I’'objet d’une sous-classe pour fournir des
informations supplémentaires relatives a I’événement particulier qu’elle enregistre.

La super-classe Enregistrement d’événements de sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — le préfixe sunPlatLogRecord a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarte.

« ID
Il s’agit d’un entier permettant d’identifier de maniere exclusive la notification et
d’une indication de I’ordre dans lequel les notifications ont été générées par
I’agent. Notez que I’agent ne garantit pas que la séquence utilisée refléte I’ordre
des événements sous-jacents dans lequel les notifications sont générées.

= Heure de notification
Cette attribut en lecture seule est un horodateur qui identifie actuellement I’heure
a laquelle la notification est générée.

= Instance d’objet géré
Cet attribut en lecture seule est un IDO qui contient une référence directe a une
entrée de la base MIB représentant la ressource a laquelle est associée I’événement.

= Notifications corrélées
Cet attribut en lecture seule est une liste de valeurs d’identificateurs séparés par
des virgules, permettant d’identifier les autres événements auxquels cet
événement est associé.

Enregistrement supplémentaire d’événements
sunPlat

La super-classe Enregistrement supplémentaire d’événements sunPlat représente les
attributs communs aux notifications générées lorsque les événements suivants se
produisent :

= Création d’objets
= Suppression d’objets
= Alarmes
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Cette classe fait I’objet d’une sous-classe pour fournir des informations
supplémentaires applicables a I’événement particulier qu’elle enregistre.

La super-classe Enregistrement supplémentaire d’événements sunPlat comporte les
attributs suivants :

Remarque — le préfixe sunPlatLogRecord a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

= Informations supplémentaires
Cet attribut en lecture seule est un IDO d’objet facultatif pouvant fournir des
informations supplémentaires relatives a cette notification.

= Texte supplémentaire
Chaine textuelle facultative d’un attribut en lecture seule fournissant des
informations supplémentaires sur cette notification et permettant d’identifier le
composant affecté par son label et le nom ent Physi cal .

Enregistrement de création d’objets sunPlat

La classe Enregistrement de création d’objets sunPlat permet d’indiquer I'ajout
d’une ressource a la hiérarchie en dessous de la ressource associée ; ceci peut étre du
a un événement d’enfichage a chaud. Les attributs Informations supplémentaires
contiennent I'IDO de I’entrée Table Entité physique représentant la ressource ajoutée.

Les objets logiques sont créés sous une instance d’objet géré 0. 0.

Enregistrement de suppression d’objets sunPlat

La sous-classe Enregistrement de suppression d’objets sunPlat permet d’indiquer la
suppression d’une ressource de la hiérarchie en dessous de la ressource associée.
Les attributs Informations supplémentaires contiennent I'IDO de I’entrée Table Entité
physique représentant la ressource supprimée.

Remarque — Cet IDO n’est plus valide mais peut étre toujours utilisé par le
gestionnaire qui le recoit
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Enregistrement d’alarmes sunPlat

La super-classe Enregistrement d’alarmes sunPlat représente les attributs communs
a toutes les notifications représentant des alarmes.

Cette classe est sous-divisée pour une identification de la classe d’alarme qui a été

déclenchée.

La super-classe Enregistrement d’alarmes sunPlat comporte les attributs suivants :

Remarque — le préfixe sunPlatAlarmRecord a été omis des noms d’attributs suivants
pour une plus grande clarté.

= Niveau de sévérité percu
Cet attribut en lecture seule est un type numéroté définissant six niveaux de
sévérité qui indiquent a quel niveau le service de la ressource a été affecté par le
probléme. Ces valeurs sont indiquées dans la TABLEAU 8-1.

TABLEAU 8-1  Valeurs des niveaux de sévérité d’enregistrement d’alarmes sunPlat percus

Niveau de sévérité percu

Description

i ndeterm nate(1)

critical (2)

maj or ( 3)

m nor ( 4)

war ni ng( 5)

cl eared(6)

Le niveau de sévérité de I'alarme ne peut pas étre déterminé.

Une condition affectant un service s’est produite et une action
corrective immédiate est requise.

Une condition affectant un service s’est produite et une action
corrective urgente est requise.

Une condition n’affectant pas un service s’est produite et une
action corrective doit étre effectuée afin d’empécher I’émergence
d’une condition plus grave.

Une condition d’erreur affectant ou empéchant potentiellement
un service a été détectée et une action doit étre effectuée afin
d’empécher I’émergence d’une condition plus sérieuse.

Cette condition efface toutes les alarmes liées a cette ressource de
la méme classe d’alarmes partageant une cause probable et un
probleme spécifique communs (le cas échéant).

= Cause probable

Cet attribut en lecture seule est un type numéroté facultatif fournissant des
informations détaillées sur le type de condition qui a causé la génération de
I’alarme. Exemples de valeurs de ce type :

« cool i ngSystentail ure(134)
« | ODeviceError(75)

« power Probl em(58)

« sof t war ePr ogr ankrror (283)
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= Probléme spécifique
Cet attribut en lecture seule est une chaine textuelle facultative identifiant les
détails de la cause probable de I'alarme.

= Action corrective
Cet attribut en lecture seule est une chaine qui répertorie les actions correctives
recommandées.

Enregistrement d’alarmes indéterminées sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes indéterminées sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe
permet d’enregistrer les alarmes qui n’appartiennent pas aux classes suivantes :

Enregistrement d’alarmes de communication sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes de communication sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe
permet de signaler que la ressource associée a détecté une erreur de communication.

Enregistrement d’alarmes d’environnement sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes d’environnement sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe permet
de signaler que la ressource associée a détecté un probleme dans I'environnement.

Enregistrement d’alarmes d’équipement sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes d’équipement sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe
permet de signaler que la ressource associée a détecté une panne.

Enregistrement d’alarmes de traitement sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes de traitement sunPlat ne détaille pas les informations
fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe permet de signaler
que la ressource associée a détecté uneerreur de logiciel ou de traitement.

Enregistrement d’alarmes de qualité de service sunPlat

La classe Enregistrement d’alarmes de qualité de service sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement d’alarmes sunPlat. Cette classe
permet de signaler que la ressource associée a détecté un changement dans la qualité
du service.
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Enregistrement de modification des valeurs
d’attributs sunPlat

La super-classe Enregistrement de modification des valeurs d’attributs sunPlat
désigne les attributs supplémentaires communs aux notifications représentant des
changements d’attributs dans la ressource associée.

Cette classe fait I’'objet d’une sous-classe pour chacun des types d’attributs possibles.

La super-classe Enregistrement de modification des valeurs d’attributs sunPlat
comporte les attributs suivants :

Remarque — Le préfixe sunPlatLogRecordChange a été omis des noms d’attributs
suivants pour une plus grande clarté.

« IDO
Cet attribut en lecture seule est un IDO qui fait une référence directe a un objet
dans la table Entité physique ou la table Entité logique représentant I'attribut de
I’objet géré dont la valeur a changé.

En fonction de la syntaxe de I’attribut affecté, les valeurs anciennes et nouvelles sont
représentées a I’aide de I’'une des paires d’objets suivante :

= Nouvel entier
Cet attribut en lecture seule identifie la nouvelle valeur de 'ENTI ER de I'attribut
modifié de I'objet géré. Le type signé ou non signé correspond a celui de I'attribut
modifié.

= Ancien entier
Cet attribut en lecture seule identifie I’ancienne valeur de ’'ENTI ER de I'attribut
modifié de I’objet géré. Le type signé ou non signé correspond a celui de I'attribut
modifié.

= Nouvelle chaine
Cet attribut en lecture seule identifie la nouvelle valeur de la CHAT NE D OCTETS
dans une notification de modification d’attributs.

= Ancienne chaine
Cet attribut en lecture seule identifie I’ancienne valeur de la CHAI NE D' OCTETS
dans une notification de modification d’attributs.

= Nouvel IDO
Cet attribut en lecture seule identifie la nouvelle valeur de I'l DENTI FI CATEUR
D OBJET dans une notification de modification d’attributs.

= Ancien IDO
Cet attribut en lecture seule identifie I'ancienne valeur de I'l DENTI FI CATEUR
D OBJET dans une notification de modification d’attributs.
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Enregistrement de modification de I’état sunPlat

La classe Enregistrement de modification de I’état sunPlat ne détaille pas les
informations fournies par la classe Enregistrement de modification des valeurs
d’attributs sunPlat. Cette classe permet d’indiquer un changement dans I’attribut de
I’objet géré qui refléte un aspect de I'état de la ressource.
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CHAPITRE 9

Composants du logiciel de gestion

Ce chapitre décrit les composants qui forment le logiciel de gestion de la plate-forme
Sun Fire B1600 et établit la liste des conditions requises pour installer le logiciel SNMP.

Le chapitre contient les sections suivantes :

= « Options de gestion du systeme », page 63
= « Configuration systéme requise », page 65
=« Modules d’installation », page 67

= « Livraison des modules », page 69

=« Effet sur les fichiers systéeme », page 70

Options de gestion du systeme

Les options de gestion du systéme suivantes sont décrites pour la plate-forme
Sun Fire B1600:

= Surveillance et contrdle du systéme a I'aide de SNMP

= Fonctionnalité SNMPv3 prenant en charge la gestion sécurisée.

= Surveillance du systéme a I'aide de Sun Management Center 3.01

1. Pour une description détaillée, notamment de I’installation et de la configuration, reportez-vous au
Sun Management Center 3.0 Supplement for the Sun Fire B1600 (réf. prod. 817-1011-10)
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nstrumentation

En fonction du type de plate-forme, vous pouvez utiliser :

Un agent de domaine, exécuté sur la lame Sun Fire B100s (surveillance du
domaine matérielle)

Le logiciel est installé localement sur le serveur surveillé et seul ce serveur peut étre
surveillé. Dans le cas de la plate-forme Sun Fire B1600, chaque lame est surveillée
séparément et une seule lame peut étre visualisée par chaque instance de I'agent.

Un agent de plate-forme, mandaté par un contréleur de systéme (surveillance de
la plate-forme matérielle)

Le logiciel est installé sur un serveur distant qui accéde a la plate-forme par le
biais du contréleur de systeme. Ceci vous permet de surveiller tout le matériel
géré par le contrdleur du systéeme. Dans le cas de la plate-forme Sun Fire B1600,
une étagere complete de lames peut étre surveillée, y compris les lames de tout
type, les sources d’alimentation et les contréleurs du systeme.

Dans la FIGURE 9-1, une surveillance de plate-forme matérielle est utilisée pour les
étageéres A et B de la plate-forme Sun Fire B1600, et une surveillance de domaine
matérielle est utilisée pour I'étagére C de la plate-forme Sun Fire B1600.

Poste de gestion
Console de réseau
Serveur agent
de plate-forme
Sun Fire B1600 Sun Fire B1600 Sun Fire B1600
A B C
B100s B100s B100s
FIGURE 9-1 Exemple de surveillance de domaine et de plate-forme matérielle
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Configuration systeme requise

Avant d’installer SNMP Management Agent, assurez-vous que le systéeme est conforme
aux conditions préalables requises et aux dépendances abordées dans cette section.

Systéme d’exploitation

Le logiciel SNMP Management Agent requiert Solaris 8 Mise a jour 3 ou supérieure.

Espace disque requis

Au moins 512 Mo doivent étre disponibles sur le serveur agent de la plate-forme
(1.0Go recommandsé).

Patch

Les patch suivants doivent étre installés, outre le logiciel du systeme d’exploitation
Solaris standard :

Solaris 8
Aucun patch n’est requis pour la lame Sun Fire B100s.

Java 1.4 doit étre installé sur le serveur agent de la plate-forme et la lame (pour la
surveillance de domaine et de plate-forme matérielle) avant d’installer le logiciel
SNMP Management Agent (voir « Environnement Java », page 66).

Solaris 9

Aucun patch n’est requis.
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Environnement Java

Pour surveiller entierement une lame Sun Fire B100s, vous devez préalablement
installer les composants Java J2SE 1.4 sur chaque lame Sun Fire B100s surveillée et
sur le serveur agent de la plate-forme.

Remarque — Cette installation met a niveau les logiciels J2SE existants. Si vous ne
souhaitez pas mettre le logiciel a niveau (par exemple, parce que vous disposez
d’applications ayant été approuvées par la version J2SE 1.3.1 par défaut), vous
pouvez installer I'environnement J2RE pour qu’il co-existe avec le systéme par
défaut J2SE. Ceci requiert une configuration supplémentaire du logiciel Sun SNMP
Management Agent, décrite dans I'annexe A.

Si vous surveillez uniquement la plate-forme Sun Fire B1600 sans I'instrumentation
de la cible, vous ne devez installer préalablement les composants Java J2SE 1.4 que
sur le serveur agent de la plate-forme. Dans ce cas, I'instrumentation pour le disque
dur, les informations sur I’'UC et I’'adresse MAC Ethernet n’est pas disponible.

Pour s’assurer que les fichiers Java 1.4 sont installés a I'emplacement correct (/ usr/ j 2se),
utilisez le module j 2sdk-1_4 0_03-sol ari s-sparc. tar. Z pour les installer.

Le fichier est accessible depuis
http://java.sun.conlj2se/ 1. 4/ downl oad. ht m
Sélectionnez le fichier de téléchargement de SK pour Sol ari s SPARC32-bit tar.Z

Suivez les instructions de téléchargement qui sont disponibles a I’emplacement
indiqué ci-dessus.

Remarque — Ce nom de fichier est correct au moment de I’écriture. Assurez-vous
qgue vous possédez la derniéere version de ce fichier. Le nom du fichier posséde le
formatj 2sdk-1_4 0_<ver>-sol ari s-sparc.tar.Z, ,ou<ver>correspond a la
révision du logiciel.

Cette installation remplacant le systeme J2SE, pour vous assurer que les applications
Java existantes continuent de fonctionner correctement, vous devez également
installer les modules J2SE 1.4 64 bits, contenus dans le fichier j 2sdk-

1 4 0_<ver>-solaris-sparcv9.tar. Z

Précaution — J2SE 1.4 est destiné a remplacer J2SE 1.3.1 sous Solaris 8. Vous devez
donc désinstaller ce dernier avant d’installer J2SE 1.4. Si vous installez une mise a
jour trimestrielle ultérieure pour Solaris 8, certains des modules J2SE 1.4 seront
écrasés par les modules J2SE 1.3.1. Pour vous assurer que J2SE 1.4 est installé a
I’emplacement correct, utilisez pkgadd pour I'installer.
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Confirmation de I'installation

Pour vous assurer que I'installation est correcte, utilisez la commande suivante :

# lusr/j2sel/bin/java -version

java version « 1.4.1 03 »

Java(TM 2 Runtinme Environment, Edition standard (version
1.4.1_03-b04)

Java Hot Spot (TM Cient VM (version 1.4.1 03-b04, node m xte)

Cette commande indique la version installée sur le systéme.

APl SNMP Java

Les modules d’installation incluent une version plus récente de I’APlI SNMP Java,
SUNW snnp. Supprimez la version existante de ce module a I’aide de la commande
pkgr mavant d’installer le logiciel Management Agent.

Modules d’installation

Les modules comprenant le logiciel de gestion peuvent étre divisés en groupes de la
maniére suivante :
= Modules requis pour la surveillance du domaine matérielle

= Modules requis pour la surveillance de la plate-forme matérielle sur le serveur
agent de la plate-forme
= Modules requis pour la surveillance de la plate-forme matérielle sur la machine cible
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Ces modules sont indiqués dans la TABLEAU 9-1.

TABLEAU 9-1  SNMP Management Agent Descriptions des modules logiciels
Module Nom du module Fonction
SUNWbgpc Cadre du module SAP Personality Cadre prenant en charge les modules Personality
SUNWbgpt k  Kit d’outils du module SPA Personality  Bibliothéque réutilisable de modeéles de composants
et bibliotheques d’accés aux données
SUNWbgpr Module SPA Personality (racine) Script de démarrage RDP
SUNWbgcm Gestionnaire d’objets de la plate-forme  Gestionnaire d’objets de la plate-forme
HW SPA
SUNWbgcnr Gestionnaire d’objets de la plate-forme  Script de démarrage du gestionnaire d’objets de la
HW SPA (racine) plate-forme
SUNWbgpm Agent maitre/médiateur du protocole Agent maitre et prise en charge du protocole SNMP
SNMP SPA
SUNWbgpnr Agent maitre/médiateur du protocole Script de démarrage des composants SNMP
SNMP SPA (racine)
SUNWbgi dr Détection de domaine SPA (racine) Script de démarrage de détection de I’agent de
domaine
SUNVWbgod Détection de plate-forme SPA Démon de détection de I’agent de plate-forme
SUNWbgodr Détection de plate-forme SPA (racine) Script de démarrage de détection de I’agent de
plate-forme
SUNVbgpj i Module SPA Sun Fire B100s Domain Instrumentation du domaine B100s
Personality
SUNWbgpj o Module SPA Sun Fire B1600 Platform Instrumentation de la plate-forme B1600

Personality

Remarque — Des dépendances internes existent entre les modules et doivent étre
installées dans un ordre spécifique (voir « Installation du logiciel SNMP », page 73.

Mise a niveau du logiciel

Pour mettre le logiciel a niveau, vous devez supprimer le logiciel existant avant de
réinstaller la nouvelle version (voir Chapitre 13).
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Livraison des modules

Les modules sont livrés dans des bundles d’archives tar. La TABLEAU 9-2 indique le
contenu du bundle d’archives SUN\Wspa. 1. 0. t ar. Z contenant les modules qui
assurent la prise en charge de SNMP pour la gestion d’une plate-forme Sun Fire
B1600 et la gestion des domaines d’une plate-forme Sun Fire B100s.

Lorsqu’ils sont décompressés, les modules sont situés dans les répertoires indiqués
dans la table. Reportez-vous au chapitre 10 pour des instructions détaillées sur

I'installation du logiciel.

Remarque — Assurez-vous que vous possédez la derniére version de ce fichier.

TABLEAU 9-2 SNIMP Management Agent Bundle de modules

Bundle Description

Contenu

SUNspa. 1.0.22.tar.Z Modules de I’'agent de la plate-forme
SNMP a installer sur le serveur agent
de la plate-forme

Modules d’instrumentation SNMP a
installer sur la lame Sun Fire B100s

Modules de I’agent du domaine SNMP
a installer sur la lame Sun Fire B100s

pl at f or m pr oxy/ SUNVWbgpc
pl at f or ml pr oxy/ SUNWbgpk
pl at f or ml pr oxy/ SUNVlbgcm
pl at f or m pr oxy/ SUNWbgcnr
pl at f or m pr oxy/ SUN\Wbgod
pl at f or m pr oxy/ SUNWbgodr
pl at f or m pr oxy/ SUN\Wbgpj o
pl at f or ml pr oxy/ SUN\bgpm
pl at f or m pr oxy/ SUNWbgpnT
pl at f or ml pr oxy/ SUNW dr t
pl at f or m pr oxy/ SUNW snnp

pl at form t ar get/ SUNVbgpc
pl atform target/ SUNWbgpt k
pl at form target/ SUNWbgpr
pl atform target/SUN\Vbgcm

domai n/ SUNWbgpc

domai n/ SUNWbgpt k
domai n/ SUNWbgcm
domai n/ SUNWbgenr
donmai n/ SUNWbgi dr
domai n/ SUNWbgpj i
donmai n/ SUN\Wbgpm
domai n/ SUNWbgpnr
domai n/ SUNW dr t

domai n/ SUNW snnp

Pour décompresser le fichier tar, saisissez :

$ zcat SUNWspa.1.0.tar.Z | tar xf -
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Installation des modules du domaine ou de la
cible sur la plate-forme Sun Fire B100s

Les modules du domaine (dans le cas d’une surveillance de domaine matérielle) ou
de la cible (dans le cas d’une surveillance de plate-forme matérielle) doivent étre
installés sur les lames Sun Fire B100s. Il existe plusieurs maniéres d’effectuer cette
opération, parmi lesquelles :

= Décompression des modules du domaine ou de la cible sur chaque lame Sun Fire
B100s

= Décompression des modules du domaine ou de la cible dans un répertoire
partagé visible de I'utilisateur racine de chaque lame Sun Fire B100s sur laquelle
le logiciel doit étre installé

= Configuration des modules du domaine ou de la cible pour Iinstallation en réseau
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Effet sur les fichiers systeme

Plusieurs nouveaux fichiers de démarrage sont créés dans /et c/init.d, comme
indiqué dans la table TABLEAU 9-3, qui est reliée a / et c/ rc<n>. d.

TABLEAU 9-3  Scripts de démarrage

Composant Démarrage Module Description du module

Script Nom
Gestionnaire des objets de  spapom SUNWbgenr  Gestionnaire des objets de la
la plate-forme plate-forme (racine)
Module de détection du spai bdni SUNWbgi dr  Module de détection du
domaine matérielle domaine matérielle (racine)
Modules externes de spar dpt SUNWbgpr Module Personality (racine)
données distantes
Agent maitre/médiateur spama SUNWbgpnr  Médiateur de protocole SNMP
du protocole SNMP Agent maitre SNMP (racine)

* Sur le serveur-lame Sun Fire B100s, uniquement avec des modules de domaine.
t Sur le serveur-lame Sun Fire B100s, uniqguement avec des modules de plate-forme/cible.

Le module Détection est automatiquement lancé par i net d et une nouvelle entrée
est créée dans le fichier / et ¢/ i netd. conf.

Le gestionnaire d’objets de la plate-forme surveille I’activité d’un port IP pour les
requétes de ses clients. Ces ports sont enregistrés dans le fichier / et ¢/ servi ces.
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CHAPITRElO

Installation

Ce chapitre décrit comment installer le logiciel de gestion sur la plate-forme
Sun Fire B1600.

Le chapitre contient les sections suivantes :

=« Sélection de I'installation », page 71

» « Installation du logiciel SNMP », page 73

= « Options d’interface », page 80

Sélection de I'installation

Deux éléments sont a prendre en compte lorsque vous évaluez la configuration du
logiciel requise :

1. Configuration de I'instrumentation

2. Configuration de I'interface de gestion

Configuration de I’'instrumentation

En fonction du type de plate-forme, vous pouvez utiliser :
= Un agent de domaine, exécuté sur le systeme surveillé

Le logiciel est installé localement sur la lame Sun Fire B100s actuellement
surveillée (domaine). Chaque lame est surveillée séparément et une seule lame
peut étre visualisée a la fois. Il s’agit de la surveillance du domaine matérielle.
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= Un agent de plate-forme, mandaté par un contréleur de systéme

Le logiciel est installé sur serveur (agent de plate-forme) distant qui acceéde aux
instructions de la plate-forme au moyen du contréleur du systéme Sun Fire B1600,
et sur les lames (cibles) Sun Fire B100s a surveiller. Ceci vous permet de surveiller
I’ensemble du matériel géré par le contréleur du systeme, notamment les sources
d’alimentation, les contrdleurs du systéme et toutes les lames. Il s’agit de la
surveillance de la plate-forme matérielle.

Si vous utilisez une surveillance de plate-forme matérielle, vous devez installer
des modules cibles sur chaque lame Sun Fire B100s pour obtenir des informations
sur les disques durs, les UC et les adresses Mac Ethernet.

Remarque — Le serveur-lame Sun Fire B100s est désignée par le terme domaine dans
la surveillance du domaine matérielle et par le terme cible dans la surveillance de la
plate-forme matérielle.

Voir également « Instrumentation », page 64.

Configuration de I'interface de gestion

Le logiciel de gestion est congu pour étre déployé de plusieurs maniéres.
Actuellement, les méthodes suivantes sont prises en charge :

= SNMP utilisant snnpdx sans I’agent maitre (installation par défaut)
= SNMP utilisant I'agent maitre et snnpdx

Dans ce cas, vous devez configurer manuellement I'installation, comme indiqué
au Chapitre 11 et Chapitre 12.
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Installation du logiciel SNMP

Cette section résume la procédure a suivre pour installer le logiciel de surveillance.
Le processus détaillé pour chaque type d’installation est décrit dans les sections
suivantes de ce chapitre.

Avant d’installer le logiciel, assurez-vous que :

= la version requise de Solaris est installée sur le domaine ou la cible (Sun Fire B100s)
et le serveur agent de la plate-forme (voir « Systeme d’exploitation », page 65) ;

= Vous avez installé tous les patch nécessaires (voir « Patch », page 65) et les autres
modules principaux ne faisant pas partie du logiciel SNMP (voir
« Environnement Java », page 66) ;

= Vvous avez installé Java 1.4, soit en mettant & niveau I’environnement J2SE
existant, soit en installant un environnement J2RE distinct, comme indiqué dans
la rubrique « Environnement Java », page 66.

Lorsque vous étes certain que le systéeme satisfait a tous ces critéres, vous pouvez
procéder a I'installation du logiciel SNMP.

Vous devez maintenant choisir entre I'utilisation d’une surveillance de domaine
matérielle ou d’une surveillance de plate-forme matérielle.

= Sivous optez pour une surveillance de domaine matérielle, observez la procédure
décrite dans la rubrique « Installation du logiciel pour une surveillance de
domaine », page 73.

= Si vous optez pour une surveillance de plate-forme matérielle, observez la
procédure décrite dans la rubrique « Installation du logiciel pour une surveillance
de plate-forme matérielle », page 75.

Installation du logiciel pour une surveillance de
domaine

Installez ces modules sur chaque lame a surveiller (voir « Installation des modules
du domaine ou de la cible sur la plate-forme Sun Fire B100s », page 70).

Pour installer le logiciel

. Assurez-vous que Java 1.4 est installé.

Voir « Environnement Java », page 66.

. Assurez-vous que les versions existantes de SUNW snnp ont été supprimées.

Voir « APl SNMP Java », page 67.
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3. Installez les modules de I’agent de domaine sur les lames Sun Fire B100s dans

I’ordre indiqué pour éviter des problémes de dépendance :

# pkgadd -d . SUNWbgpt k SUNWbgpc SUNWbgcm SUNWbgenr SUNWbgi dr |\
SUNWbgpj i SUNW snnp SUNW drt  SUNWbgpm SUNWbgpnT

. Configurez I’environnement Java.

a. Si vous avez installé J2SE 1.4, comme indiqué dans la rubrique
« Environnement Java », page 66, ignorez cette étape.

b. Si vous avez installé J2RE 1.4, comme indiqué dans la rubrique « Installation
de J2RE 1.4 », page 121, modifiez les scripts de démarrage de la surveillance de
domaine matérielle, comme indiqué dans la section « Surveillance du domaine
matérielle », page 123.

. Configurez le logiciel.

Voir Chapitre 11.

. Redémarrez les serveurs-lames Sun Fire B100s.

Vous avez maintenant terminé I'installation du logiciel pour une surveillance de
domaine matérielle. Poursuivez a I'aide des « Options d’interface », page 80.

7. Vérifiez que les processus ont été correctement lancés en saisissant :

# ps -ef | grep spa.snnp
root 15789 1 1 13:44:01 pts/2 0: 00 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. snnp. LOG_LEVEL=I NFO - DO dnk. security.file=//etc
#
# ps -ef | grep spa.wbem

r oot 278 1 0 Feb 24 2 44:19 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. woem pomi . port =3333 - Xnms64m - Xnx768m - Dcom sun

Si la sortie est identique a celle énoncée ci-dessus, les processus sont correctement
exécutés.
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Installation du logiciel pour une surveillance de
plate-forme matérielle

Déterminez si vous souhaitez installer Java 1.4 sur les lames Sun Fire B100s (voir
I’énoncé de la section « Environnement Java », page 66). L’installation de Java 1.4
est essentielle si vous souhaitez prendre en charge I'instrumentation de la cible.

« Pour installer le logiciel et I'instrumentation de la cible, effectuez I'installation
indiquée dans la rubrique « Pour installer le logiciel avec I'instrumentation de
la cible », page 75.

« Pour installer le logiciel sans I'instrumentation de la cible, effectuez
I'installation indiquée dans la rubrique « Pour installer le logiciel sans
instrumentation de la cible », page 77.

Installez les modules de I'agent plate-forme sur le serveur agent de la plate-forme.

Installez les modules de I’agent plate-forme sur chaque lame a surveiller, le cas
échéant.

Configurez I'adresse IP SMS du contrdleur du systéme.

Pour installer le logiciel avec I'instrumentation de la cible

. Assurez-vous d’avoir installé Java 1.4 sur le serveur agent de la plate-forme.

Voir « Environnement Java », page 66 et Step 4 ci-dessous.

. Assurez-vous que les versions existantes de SUNW snnp ont été supprimées du
serveur agent de la plate-forme.

Voir « APl SNMP Java », page 67.

. Installez les modules de I’'agent plate-forme sur le serveur correspondant dans
I’ordre indiqué pour éviter tout probléme de dépendance :

# pkgadd -d . SUNWbgpt k SUNWbgpc SUNWbgcm SUNWbgenr SUNWbgod \
SUNWbgodr SUNWHgpj o SUNW snnp SUNW drt SUNWbgpm SUNWbgpnr

. Configurez I’environnement Java.

a.

Si vous avez installé J2SE 1.4, comme indiqué dans la rubrique
« Environnement Java », page 66, ignorez cette étape.

. Si vous avez installé J2RE 1.4, comme indiqué dans la rubrique « Installation

de J2RE 1.4 », page 121, modifiez les scripts de démarrage de la surveillance de
la plate-forme matérielle, comme indiqué dans la section « Surveillance de la
plate-forme matérielle », page 124.

. Configurez le logiciel.
Voir Chapitre 11.
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]

-

]
]

Lancez manuellement I’agent de la plate-forme en saisissant :

# /etc/init.d/ spapom start

# /etc/init.d/init.snnpdx stop
# letc/init.d/ spama stop

# /etc/init.snnpdx start

# pkill -1 inetd

ou en redémarrant le serveur agent de la plate-forme.

Vérifiez que les processus ont été correctement lancés en saisissant :

# ps -ef | grep spa.snnp
root 15789 1 1 13:44:01 pts/2 0: 00 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. snnp. LOG_LEVEL=I NFO - Dj dnk. security.file=//etc
#
# ps -ef | grep spa.wbem

r oot 278 1 0 Feb 24 2 44:19 /usr/j2sel/bin/java
-Dcom sun. spa. woem pomi . port =3333 - Xnms64m - Xnx768m - Dcom sun
#
# # netstat -a | grep msm
*. msm * % 0 0 24576 0 LI STEN
*.msm ** 0
0 24576 0 LI STEN
#

10.

Si la sortie est identique a celle énoncée ci-dessus, les processus sont correctement
exécutés.

. Vérifiez que vous avez installé Java 1.4 sur les lames Sun Fire B100s de la cible

actuellement surveillées.
Voir « Environnement Java », page 66 et Step 11 ci-dessous.

. Assurez-vous que les versions existantes de SUNW snnp ont été supprimées des

lames de la cible.
Voir « APl SNMP Java », page 67.

Installez les modules de I’agent plate-forme de la cible sur les lames de la cible.

Ces modules permettent d’accéder aux données d’instrumentation a I’'aide des
interfaces Solaris de la machine surveillée.

Installez ces modules dans I'ordre indiqué afin d’éviter les problémes de dépendance.

# pkgadd -d . SUNWbgpt k SUNWbgpc SUNWbgcm SUNWbgpr
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11.

12.

13.

14.

Configurez I’environnement Java.

a. Si vous avez installé J2SE 1.4, comme indiqué dans la rubrique
« Environnement Java », page 66, ignorez cette étape.

b. Si vous avez installé J2RE 1.4, comme indiqué dans la rubrique « Installation

de J2RE 1.4 », page 121, modifiez les scripts de démarrage de la surveillance de

la cible matérielle, comme indiqué dans la section « Surveillance de la plate-
forme matérielle », page 124.

Lancez manuellement I'instrumentation de la cible en saisissant :

# letc/init.d/ spama start

ou en redémarrant les systéemes.

Vérifiez que les processus ont été correctement lancés en saisissant :

# netstat -an | grep 1099
*.1099 *ox 0 0 24576 0 LI STEN

Si la sortie est identique a celle énoncée ci-dessus, le processus est correctement
exécuté.

Définissez I’adresse IP de SMS a I'aide de la commande set upsc.
Poursuivez a I’'aide de « Configuration du contrbleur du systeme », page 79.

Pour installer le logiciel sans instrumentation de la cible

Assurez-vous d’avoir installé Java 1.4 sur le serveur agent de la plate-forme.
Voir « Environnement Java », page 66.

Assurez-vous que les versions existantes de SUNW snnp ont été supprimées du
serveur agent de la plate-forme.

Voir « APl SNMP Java », page 67.

Installez les modules de I’agent plate-forme sur le serveur correspondant dans
I’ordre indiqué pour éviter tout probléme de dépendance :

# pkgadd -d . SUNWgpt k SUNWbgpc SUNWbgcm SUNWbgenr SUNWsgod \
SUNWbgodr SUNWHgpj o SUNW snnp SUNW drt SUNWbgpm SUNWbgpnt
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4. Configurez I’environnement Java.

E] a. Si vous avez installé J2SE 1.4, comme indiqué dans la rubrique
« Environnement Java », page 66, ignorez cette étape.

b. Si vous avez installé J2RE 1.4, comme indiqué dans la rubrique « Installation
de J2RE 1.4 », page 121, modifiez les scripts de démarrage de la surveillance de
la plate-forme matérielle, comme indiqué dans la section « Surveillance de la
plate-forme matérielle », page 124.

5. Configurez le logiciel.
Voir Chapitre 11.
E] 6. Lancez manuellement I'agent de la plate-forme en saisissant :

# /etc/init.d/ spapom start

# letc/init.d/init.snmpdx stop
# letcl/init.d/ spama stop

# /etc/init.snnpdx start

# pkill -1 inetd

ou en redémarrant le serveur agent de la plate-forme.

E] 7. Veérifiez que les processus ont été correctement lancés en saisissant :

# ps -ef | grep spa.snnp
root 15789 1 1 13:44:01 pts/2 0: 00 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. snnp. LOG_LEVEL=I NFO - Dj dnk. security.file=//etc
#
# ps -ef | grep spa.wbem

r oot 278 1 0 Feb 24 2 44:19 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. woem pomi . port =3333 - Xnms64m - Xnx768m - Dcom sun
#
# # netstat -a | grep msm
*.msm * % 0 0 24576 0 LI STEN
*.msm ** 0
0 24576 0 LI STEN
#

Si la sortie est identique a celle énoncée ci-dessus, les processus sont correctement

exécutés.
8. Définissez I'adresse IP de SMS a I'aide de la commande set upsc.
Poursuivez ci-dessous.
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Configuration du contrdleur du systeme

Apres avoir installé le logiciel SNMP, vous devez aligner I’adresse IP de SMS dans le
contrdleur du systéme sur celle du serveur agent de la plate-forme. Pour cela,
connectez-vous a la console du contréleur du systéme, exécutez la commande

set upsc et ajoutez I’adresse IP du serveur agent de la plate-forme.

Dans I'exemple ci-dessous, I'adresse IP est définie sur 10. 5. 1. 1.

Appuyez sur [ENTREE] aprés chaque question pour accepter la valeur actuelle
jusqu’a ce que la ligne suivante s’affiche :

Sai si ssez | " adresse | P de SMS

Saisissez I'adresse IP et appuyez sur [ENTREE], puis continuez a appuyer sur
[ENTREE] pour répondre aux autres questions.

Remarque — La commande set upsc est décrite dans le Sun Fire B1600 Blade System
Chassis Software Setup Guide.

EXEMPLE DE CODE 10-1  Configuration de I’adresse IP de SMS

hor net - sc>set upsc
Mbde de configuration interactive initié.

Appuyez sur
interronpre

Voul ez-vous
L' interface
L'interface
Voul ez- vous

L'interface
?

Sai si ssez |’
Sai si ssez | e nasque de sous-réseau | P de SC [ 255. 255. 255. 0]
Sai si ssez | a passerelle I P de SC [129. 156. 174. 1]

Voul ez- vous

Sai sissez |’
Sai si ssez |’

Voul ez- vous

Sai sissez | "adresse |IP de SM5 [0.0.0.0] : 10.5.1.1

<tronquée>

hor net - sc>

Ctrl-z pour quitter et enregistrer. Appuyez sur Ctrl-c pour

| " opération.

configurer les interfaces activées [o] ?

réseau SC doit-elle étre activée [0] ?

telnet SC doit-elle étre activée pour de nouvel |l es connexions [0] ?
configurer |'interface réseau [0] ?

SC doit-elle utiliser DHCP pour obtenir sa configuration réseau [n]

adresse | P de SC [129. 156. 174. 140]

configurer les adresses privées de SC [o0] ?
adresse privée | P SSC0/SC [ 129. 156. 174. 118]
adresse privée | P SSC1/SC [ 129. 156. 174. 128]
activer un VLAN pour le SC[n] ?
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Options d’interface

L’installation par défaut permet une gestion dans SNMP qui agit comme un sous-
agent de la commande snnpdx. Aucune saisie utilisateur n’est requise durant
I’installation, bien que vous puissiez personnaliser le déploiement apres la
configuration.

En modifiant les fichiers de configuration, vous pouvez ajouter la fonctionnalité
Agent maitre & SNMP et la commande snnpdx.

Remarque — Dans tous les cas, la configuration par défaut des listes de contrdle
d’acces SNMP ou Access Control Lists (ACL) limite I’acces. Vous devez configurer
ces listes afin qu’elles autorisent I’accés (voir Chapitre 11).

SNMP utilisant snnpdx (paramétre par défaut)

Cette option enregistre le médiateur SNMP comme un sous-agent de la commande
snnpdx, en utilisant un numéro de port UDP automatiquement affecté, numéro auquel
toutes les requétes du médiateur sont envoyées. Ces requétes peuvent étre effectuées
via snnpdx, ou directement, comme I'indique la ligne pointillée dans la FIGURE 10-1, Si
ce paramétre est activé dans le fichier ACL du médiateur (voir Chapitre 12).

TABLEAU 10-1 Résumé des ports pour la FIGURE 10-1

Touche Parameétre dans spana. conf Parameétre par défaut
1 Port via lequel la commande snnpdx envoie SPAPM REQ PORT

les requétes au médiateur SNMP
2 Port via lequel le médiateur envoie des traps SPAPM _TRAP_PORT 162

aux gestionnaires de SNMP

Remarque — Bien que la configuration par défaut soit automatique, vous devez
toujours configurer les fichiers ACL pour la commande snnpdx et/ou le médiateur
afin qu’il prenne en charge la configuration du gestionnaire.
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FIGURE 10-1 Flux de données lorsque SNMP est un sous-agent de snnpdx

SNMP et agent maitre associés a la commande
snnpdx

Cette option ajoute la fonctionnalité de sécurité SNMPv3 de I'agent maitre a SNMP
et snpdx. Le lancement automatique de la commande snmpdx est désactivé et
I’agent maitre est enregistré sur le port 161. Un nouveau numéro de port est
automatiquement affecté a snmpdx.

Les traps du médiateur sont optionnellement convertis par I’agent maitre en
SNMPv3 ou envoyés directement.

Les traps de la commande snimpdx ne sont envoyés directement qu’aux
gestionnaires de SNMP et ne peuvent pas étre convertis par I’agent maitre.
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FIGURE 10-2 Flux de données lorsque I’agent maitre est utilisé

TABLEAU 10-2 Résumé des ports pour la FIGURE 10-2

Touche  Fonction Paramétre dans spama. conf Paramétre par défaut

1 Port via lequel la commande snnpdx envoie les SPAPM REQ PORT
requétes au sous-agent du médiateur SNMP

2 Port via lequel le médiateur envoie des traps SPAPM _TRAP_PORT 162
directement aux gestionnaires de SNMP

3 Port via lequel I'agent maitre envoie des SNVPDX_REQ _FORWARD PORT
requétes a la commande snnpdx

4 Port sur lequel les requétes sont surveillées par MASTER_AGENT_REQ PORT 161
I’agent maitre

5 Port via lequel I’agent maitre envoie des traps  SPAPM TRAP_PORT 162
aux gestionnaires de SNMP
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Agent maitre tiers et SNMP

Cette option enregistre le médiateur SNMP comme un sous-agent utilisant un
numéro de port affecté manuellement ou par I’agent maitre tiers. Pour activer I’accés
direct, vous devez configurer manuellement le fichier ACL du médiateur, comme

indiqué au Chapitre 12.

SNMPv? SNMPv2c Traps
P

Tiers

get/set

- \

¢
o)
oy

‘SNMF;;IZC
N ~ H
"4 v

Médiateur

SNMP

POM

FIGURE 10-3 Flux de données lorsqu’un agent maitre tiers est utilisé

TABLEAU 10-3 Résumé des ports pour la FIGURE 10-3

Touche  Fonction Paramétre dans spama. conf  Paramétre par défaut

1 Port utilisé par le médiateur SNMP permettantun  SPAPM_REQ PORT
acces direct ou sur lequel I’'agent maitre tiers
envoie des requétes au médiateur SNMP

2 Port utilisé par le médiateur SNMP pour envoyer  SPAPM TRAP_PORT
des traps SNMPv2c a I’agent maitre tiers ou
directement aux gestionnaires de SNMP
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CHAPITREll

Fichiers de configuration

Ce chapitre contient une vue d’ensemble des fichiers que vous pouvez modifier pour
configurer le logiciel. Il dresse la liste des paramétres configurables et présente le
concept du contrdle d’acceés.

Lisez ce chapitre avant de consulter le Chapitre 12 qui explique comment configurer
les principales options SNMP a I'aide des fichiers décrits ici.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

« Fichiers de configuration », page 86

« Fichier de configuration générale », page 86

« Contrble de I'acces », page 95

« Format d’un fichier ACL », page 96

« Fichiers de configuration du médiateur », page 99

« Fichiers de configuration de I'agent maitre », page 103

Remarque — Pour de plus amples informations sur les modules SNMP et leur
installation, reportez-vous au Chapitre 9 et Chapitre 10.
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Fichiers de configuration

Les fichiers suivants, situés dans / et ¢/ opt / SUN\\pa/ , déterminent la
configuration de SNMP :

= Fichier de configuration générale

« spanma. conf —Définit le mode de configuration de I’agent maitre et du
médiateur

= Fichiers de configuration du médiateur
« spapm acl —Définit le contrdle d’acces pour le médiateur

« spapm snnpdx. acl —Définit le contr6le d’accés pour le médiateur exécuté
comme sous-agent de snnpdx

= Fichiers de configuration de I’agent maitre

Si vous n’utilisez pas I’agent maitre, vous n’avez pas besoin de configurer ces
fichiers.

« spapm acl —Définit le contrdle d’accés pour I’agent maitre

« spapm uacl —Définit I'utilisateur de SNMPv3 et le contréle d’accés contextuel
pour I’'agent maitre

« Spana. securit y—Définit les utilisateurs de SNMPv3 référencés dans
spama. uacl

Ces fichiers sont décrits en détail dans les sections suivantes.

Fichier de configuration genérale

spana. conf

Le fichier spanma. conf contient un certain nombre de parametres configurables,
décrits dans la section suivante et la TABLEAU 11-1. Un exemple de fichier
spanma. conf est illustré dans I'EXEMPLE DE CODE 11-1.
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Options générales

START_MEDI ATOR

Définissez ce parametre sur Qui pour exécuter le médiateur. Sinon, sélectionnez Non
(voir également FIGURE 10-1).

La valeur par défaut est :

START_MEDI ATOR=oui

START MASTER AGENT

Si vous souhaitez utiliser la sécurité SNMPv3 et que vous ne recourez pas a un agent
maitre tiers pour I'assurer, définissez ce parameétre sur Qui pour lancer I’agent
maitre (voir la FIGURE 10-2 et la table jointe).

Si vous ne nécessitez pas la sécurité SNMPv3 et vous que recourez a un autre agent
maitre (notamment snmpdx), ou que vous ne souhaitez utiliser aucun agent maitre,
définissez ce paramétre sur Non (voir également la FIGURE 10-1 et FIGURE 10-3, ainsi
gue les tables jointes).

La valeur par défaut est ;

START_NMASTER _AGENT=non

AGENT_| NTERFACE _NANME

Si ’agent maitre est activé (voir ci-dessus), la valeur définie ici indique une interface
réseau a laquelle I’'agent maitre doit étre lié, le protocole du médiateur étant lié a
I’hét e | ocal .

Si I’agent maitre n’est pas activé, la valeur ici choisie définit le nom d’hote de
I'interface réseau a laquelle le médiateur est lié. Si aucune valeur n’est spécifiée,
I’acces s’effectue par défaut via I'interface par défaut.

Si vous utilisez le médiateur comme sous-agent de snnpdx, par exemple,
sélectionnez le paramétre hét e | ocal .

La valeur par défaut est :

AGENT_| NTERFACE_NAME=hét e | ocal
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Options de I’'agent maitre

Pour que I’'agent maitre puisse fonctionner avec la commande snnpdx, le script de
démarrage de I’agent maitre arréte snnpdx, prend le relais de son port SNMP et
redémarre snnmpdx comme sous-agent sur un autre port.

Si le paramétre SNMPDX_REQ FORWARD_PORT affiche une valeur nul | e, le script de
démarrage de I’agent maftre recherche un port disponible dans la plage anonyme
éphémeére 32768-65535 et redémarre snmpdx comme sous-agent sur ce port. Le script
de démarrage parcourt également / et c/ ser vi ces et n’utilise aucun des ports qui
y sont énumeérés.

Cependant, si vous indiquez la valeur SNMPDX_REQ FORWARD_PORT, I’agent maitre
utilise ce port pour transmettre les requétes a la commande snnpdx, dans quel cas il
ne vérifie pas si le port est déja utilisé.

MASTER_AGENT _REQ PORT

Il s’agit du port via lequel I’agent maitre regoit les requétes des gestionnaires.
Pour la plupart des configurations, il n’est pas nécessaire de modifier la valeur
(voir également la FIGURE 10-2 et la table jointe).

Si aucune valeur n’est indiquée, la valeur par défaut est 161.

ENABLE_SNWPV2C_SETS

Ce paramétre détermine si I’agent maitre permet d’effectuer des opérations a I'aide
de SNMPv1 ou de SNMPv2c. Si vous sélectionnez I'option Qui , la sécurité est
substantiellement réduite étant donné que les protocoles SNMPv1 et SNMPv2C sont
intrinsequement peu sars.

La valeur par défaut est :

ENABLE_SNMPV2C_SETS=non

SNVPDX_REQ FORWARD PORT

Ce parameétre contrdle le port via lequel I’'agent maitre envoie des requétes a snnpdx.
Si aucune valeur n’est spécifiée, une configuration automatique est effectuée par
I’agent maitre (voir introduction de cette section, la FIGURE 10-2 et la table jointe).

Dans le cas contraire, vous devez également configurer manuellement la commande
snnpdx pour écouter sur ce port.

La valeur par défaut est :

SNVPDX_REQ FORWARD PORT=
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SNMPV3_USER
Ce paramétre détermine quel utilisateur SNMPv3 émet des traps SNMPv3.
La valeur par défaut est :

SNWPV3_USER=Ut i | i sat eur par déf aut

Remarque — Pour envoyer des traps SNMPv3, vous devez définir
SPAPM TRAPS_ARE_V3=oui .

Options du médiateur du protocole

SUB_AGENT

Ce paramétre détermine si le médiateur ou I’agent maitre est démarré par un agent
maitre comme snmpdx, et non automatiqguement au démarrage.

La valeur par défaut est :
SUB_AGENT=0ui

Si vous sélectionnez I’'option Oui, vous devez démarrer le médiateur en
communiquant un parametre de <port > comme suit :

# /etc/init.d/ spama start <port>

ou <port > correspond au port UDP sur lequel le médiateur écoute les requétes
SNMP. Par exemple, lorsqu’elle est utilisée avec la commande snnpdx, I'invocation
du médiateur est contrdlée par la ligne suivante dans le fichier

/ etc/snnmp/ conf/spapmrsrc:

conmande = “etc/init.d/ spama start $PORT”

Remarque — Si SUB- AGENT=QUI , la valeur de START_MASTER ACENT est ignorée.
Si vous activez la fonctionnalité Agent maitre, vous devez définir SUB_AGENT sur Non.

Si vous spécifiez Non, le médiateur est lancé au démarrage (par le script de
démarrage / et c/ r ¢3. d/ S80spanm), et le port UDP sur lequel il écoute les requétes
SNMP est défini par le paramétre SPAPM_REQ_PORT décrit ci-dessous.
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SPAPM REQ PORT

Ce parameétre détermine le port sur lequel le médiateur recoit les requétes lorsque
SUB_AGENT est défini sur Non. Voir la FIGURE 10-1, FIGURE 10-2 et FIGURE 10-3, ainsi
gue les tables jointes.

La valeur par défaut est :
SPAPM REQ PORT=

Avec le paramétre par défaut, si START_MASTER_AGENT=o0ui , un numéro de port
est automatiquement affecté. Si START_MASTER_ACGENT=non, le numéro du port par
défaut 33000 est utilisé.

Si START_MASTER_AGENT=non, vous devez définir SPAPM_REQ PORT sur la valeur
désirée, afin que le médiateur soit accessible par un agent maitre local a I’aide d’un
port fixe, ou directement par le biais de gestionnaires SNMP distants.

SPAPM TRAPS_ARE V3
Ce paramétre détermine si les traps du médiateur sont des traps SNMPv3 ou SNMPv2c.
La valeur par défaut, qui définit les traps dans SNMPv2c, est :

SPAPM TRAPS_ARE_V3=non

Remarqgue — Si vous activez les traps SNMPv3 (SPAPM_TRAPS_ARE_V3=oui ), vous
devez également définir START _MASTER _AGENT=oui et START_MEDI ATOR=0uUi .

SPAPM TRAP_PORT

Ce paramétre détermine le numéro du port auquel les traps du médiateur sont
envoyés. Voir la FIGURE 10-1, FIGURE 10-2 et FIGURE 10-3, ainsi que les tables jointes.

La valeur par défaut est :

SPAPM _TRAP_PCRT=162

SPAPM TRAP_| NTERFACE

Ce parameétre détermine I'interface a partir de laquelle le médiateur envoie les traps
SNMP. S’il n’est pas défini, les traps sont émis depuis I'interface par défaut de I’hote.

Remarque — Les traps SNMPv2c sont envoyés directement et ne passent pas par la
commande snnpdx.
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La valeur par défaut est indéfinie :

SPAPM_TRAP_| NTERFACE=

SPAPM_COPTI ONS

Ce parametre vous permet de modifier le comportement du médiateur en spécifiant

une ou plusieurs options suivantes :

= -a Envoyer des notifications de modification des attributs

= -s Envoyer des notifications de modification de I'état

= -C Envoyer des notifications de création d’objets

= - CActiver des notifications de création d’objets lors de I'initialisation

= - C Envoyer des notifications de suppression d’objets

= -1 Activer des journaux de listes de problémes courants par défaut

Le format et la valeur par défaut de ce paramétre sont :

SPAPM_OPTI ONS=" - ascCdl "

TABLEAU 11-1 Valeurs par défaut du fichier spama. conf

Parametre

Valeur suivant I'installation par défaut

START_MEDI ATOR
START_MASTER_AGENT
AGENT_| NTERFACE_NAVE
MASTER AGENT_REQ PORT

ENABLE_SNMVPV2C_SETS
SNVPDX_REQ_FORWARD_PORT
SNVPV3_USER

SUB_AGENT
SPAPM REQ PORT

SPAPM TRAPS_ARE V3
SPAPM TRAP_PORT

SPAPM TRAP_| NTERFACE
SPAPM _OPTI ONS

START_MEDI ATOR=0ui
START_MASTER AGENT=non
AGENT_| NTERFACE_NAMVE=hoét e | ocal

MASTER AGENT_REQ PORT=161
(le parametre par défaut est adopté si cette valeur
n’est pas spécifiée)

ENABLE_SNWPV2C_SETS=non

SNMVPDX_REQ FORWARD PORT=
SNWPV3_USER=Ut i | i sat eur par déf aut
SUB_AGENT=oui

SPAPM REQ PORT=

SPAPM TRAPS_ARE._V3=non

SPAPM TRAP_PORT=162

SPAPM_TRAP_I NTERFACE=

SPAPM _OPTI ONS=" - ascCd| "
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EXEMPLE DE CODE 11-1  Exemple de fichier spama. conf

#1'/sbin/sh

#

#i dent " @#)spama.confl.17 01/29/03 SM"
#

# Copyright 2003 Sun M crosystens, Inc. Tous droits réservés.
# Son utilisation est soum se a des conditions de licence.

#

# Ce fichier pernet de contréler la configuration de |'agent naitre et du
# médi at eur de protocole

#

#

# Configuration de |'agent maitre / nmédiat eur

#

HHBHAHHHHBH A AR A AR R A R A R A AR R AR H R
# Options général es
HHBHBHHHHBHBH BB H BB B H R B R R H R A R

#

# Sél ectionnez Qui si |e conposant neédiateur doit étre dénarré
#

START_MEDI ATOR=0uUi

#

# Sél ectionnez Qui pour activer |’agent maitre
#

START_MASTER AGENT=non

#

# Nom d' h6te de |'interface réseau auquel |'agent doit étre lié. Si ce nom
# n’est pas spécifié, |’ agent est accessible via

# 1" interface par défaut.

#

# Si le nédiateur est utilisé come sous-agent, il doit étre

# défini sur |’ hdéte |ocal

#

# Si |’agent maitre est activé, ce paranetre s’ applique a son interface

# |l e médiateur du protocole étant lié a |’ héte |ocal

AGENT _| NTERFACE_NAME=hO6t e | ocal

HEHBHIHABH BRI RH B H R B R R R R R R R R R R AR R R
# Options de |'agent naitre

HHRHH R R R R R R R R R R R R R T R R R R R R R R

#
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EXEMPLE DE CODE 11-1  Exemple de fichier spanma. conf (suite)

# Port SNMP pernettant a [ agent maitre de recevoir des requétes get/set SNWP

#

# Ce nunéro de port sera utilisé pour écouter |es
# du nmédi at eur de protocol e non SNVP
#
#

Si cette valeur n’est pas spécifiée, le port par défaut est 161 si
START_MASTER AGENT=0Ui
#
MASTER _AGENT_REQ PORT=

#
# sélectionnez Qui pour autoriser |es opérations SET de SNWMPv1l/ SNWPv2c via
| "agent maitre

FH*

ENABLE_SNMPV2C_SETS=non

#

# Port du sous-agent SNVP auquel |es requétes (snnpdx) du nmeédi at eur de protocol e
non SNWP

# sont envoyées.

#

# Si |le parametre de ce port n' est pas spécifié (par défaut), une configuration
aut ormat i que est

# effectuée. Le numéro du port pour |a commande snnpdx est déterm né de nmani ére
dynam que

# si snnpdx utilise déja le port UDP ou |’ agent naitre écoute

# les requétes get/set SNWP (port UDP 161 par défaut) au démarrage de |’ agent
maitre.

#

# Si le paranetre de ce port n’ est pas spécifié, mais que snnpdx n' utilise pas
| e méne port

# étant donné que |’ agent maitre écoute | es requétes get/set SNWP, |’'agent
maitre

# utilise le numéro de port utilisé par snnpdx pour envoyer

# | es requétes set/get SNMP a snnpdx.

#

# Si ce port est défini, |'utilisateur doit effectuer

# la configuration du port «a |’ écoute » pour |es sous-agents. L' agent

# maitre utilise alors ce nunéro de port pour transmettre des requétes

# du médi at eur de protocol e non SNVP

#

SNVPDX_REQ FORWARD_PORT=

#
# utilisateur de SNMPv3
#

Chapitre 11 Fichiers de configuration

93



EXEMPLE DE CODE 11-1  Exemple de fichier spanma. conf (suite)

# Le nediateur fait appel a cet utilisateur pour envoyer des traps V3 (s’il est
activé dans

# SPAPM TRAPS_ARE V3).

#

# Si cette valeur n' est pas spécifiée, |e paranetre par défaut est Utilisateur
par déf aut.

SNMPV3_USER=

HEHBHIHHBH BRI BH BB R AR R R R R A AR R R
# Options du médi ateur de protocole
HHBHAHHHHBH A AR R R R A A R A R R R R H R

#

#

# Configurati on du sous-agent

#

# Si |1'agent maitre n'est pas utilisé (c' est-a-dire START_MASTER_AGENT=non),
al ors

# | e parametre SUB_ACENT=oui indique que | e nédi ateur doit étre démarré avec un
# argunment de nunéro de port par snnpdx ou un agent nmitre tiers. Sinon
choi si ssez

# |’ option Non si |le médiateur doit étre lancé avec un numéro de port
manuel | ement

# confi guré.

#

# Si START_MASTER_AGENT=o0ui, alors ce paranetre est ignoré
#

SUB_AGENT=0u

#

# Port des requétes du nedi ateur. Si START_MASTER AGENT=non et si SUB_AGENT=
non, le

# parameétre par défaut est 33000. Sinon, ce paranetre est affecté de maniére
dynam que

#

SPAPM REQ PORT=

#

# sélectionnez |’ option Qui pour activer les traps du nédiateur v3 (requiert
gque START_MASTER AGENT=oui et

# START_MEDI ATOR=0ui )

#

SPAPM TRAPS_ARE V3=non

#
# Port des traps par défaut
#

94  Guide de Sun SNMP Management Agent pour Sun Fire B1600 « avril 2003



EXEMPLE DE CODE 11-1  Exemple de fichier spanma. conf (suite)
SPAPM_TRAP_PORT=162

# Ce paranetre pernet égal ement de définir |'interface a laquelle |es traps SNV
sont

# envoyés par |e médi ateur du protocole, indépendamment de la définition de

# AGENT_|I NTERFACE_NAME. Si |l e paranetre n’est pas défini, les traps sont éms

-1 Activer les journaux de listes de probl enes courants par défaut

depuis I’

# interface hbéte par défaut.

#

SPAPM TRAP_| NTERFACE=

#

# Balises d options de |’ agent

#

# -a Envoyer des notifications de nodification des attributs
# -s Envoyer des notifications de nodification de |’ état

# -cC Envoyer des notifications de création d objets

# -C Activer les notifications de création d objets lors de |'initialisation
# -d Envoyer des notifications de suppression d’ objets

#

#

SPAPM_OPTI ONS="- ascCdI "

Contréle de I’'acces

Le contrdle de I’acces est basé sur I’adresse IP et la communauté de la machine héte
des gestionnaires et les communautés spécifiées pour chaque sous-agent. Les droits
d’accés accordés aux communautés et aux machines hotes sont définis dans les
fichiers ACL.

Les fichiers ACL définissent également les hotes auxquels I’agent envoie des traps.
Lors de I’envoi d’un trap, I’agent le transmet a tous les hotes répertoriés dans la liste
<traplnterestHostList> du fichier ACL.

Il existe trois fichiers ACL :

= spapm acl contréle I’'accés au médiateur, soit directement depuis les
applications de gestion, soit normalement depuis la commande snnpdx.
Il définit également les destinataires requis des traps SNMP.

= spapm snnpdx. acl contrdle I’'accés au médiateur lorsqu’il est configuré comme
sous-agent de snnpdx.

= spana. acl contréle I'accés via I’agent maitre SNMPv3

Les parameétres de transmission du contréle d’accés, des communautés et des traps
pour SNMPv3 sont définis dans les fichiers spama. uacl et spana. security.
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Format d’un fichier ACL

Un fichier ACL contient une communauté de définition de groupes acl et des droits
d’acces aux gestionnaires et un groupe de t r aps définissant la communauté et les

hotes permettant d’envoyer des traps. Un fichier ACL peut également contenir des

lignes de commentaires, dont le premier caractére est un diése (#).

Remarque — Il existe certaines différences dans la syntaxe du fichier
spapm snnpdx. acl . Reportez-vous aux commentaires pour plus de détails.

Le groupe acl

Un groupe acl contient une ou plusieurs listes de configurations de communautés
utilisant la syntaxe suivante :

acl = {
<listl>
<list2>
<listN>
}

Le groupe acl de ce fichier indique les droits d’accés pour des communautés et des
gestionnaires spécifiques. Il comprend une liste de configurations de communautés
au format suivant :

{
comunaut és = <communityList>
acces = <accessRights>
gestionnai res = <hostList>

}

La liste <communityList> contient les noms de communauté SNMP auxquels le
contréle de I'accés s’applique. Les noms de communautés figurant dans cette liste

sont séparés par des virgules.
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La table <accessRights> spécifie les droits accordés a tous les gestionnaires exécutés
sur les machines indiquées dans I’élément Managers. Il existe deux valeurs possibles :

= |lecture-écriture
=« |lecture seule

L’élément <hostList> spécifie les machines hbtes des gestionnaires auxquelles des
droits d’acces sont accordés. La liste <hostList> est une liste d’hdtes séparés par une
virgule. Chacun de ces hotes peut étre :

= un nom d’héte (par exemple, hubbl e) ;
= une adresse IP (par exemple, 123. 456. 789. 12) ;
= uUn masque de sous-réseau (par exemple, 123! 255! 255! 255)

Remarque — Pour distinguer des adresses IP de masques de sous-réseau dans un
fichier ACL, chaque entier d’un masque de sous-réseau est séparé par un point
d’exclamation (!) au lieu d’un point.

EXEMPLE DE CODE 11-2  Exemple d’un groupe acl

acl = {
{
conmunaut és = publ i que, privée
acces = lecture seule
gestionnaires = rag, tag, bobtail

}

{
conmunaut és = tigger
acces = lecture-écriture
gestionnaires = brittas

}
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Le groupe trap

Le groupe t r ap spécifie les hotes auxquels I'agent peut envoyer des traps. La
configuration n’est requise que si le médiateur doit envoyer des traps SNMPV2, non
s’il doit envoyer des traps SNMPv3 au moyen de I’agent maitre SNMP.

Ce groupe contient une ou plusieurs définitions de communautés de traps utilisant
la syntaxe suivante :

trap = {
<community1>
<community2>

<communityN>

Chaque ligne définit I’association entre un ensemble d’hétes et la chalne de
communauté SNMP des traps qui sont destinés a leur étre envoyés.
Chaque définition t r ap- conmrunaut é possede le format suivant :

trap- communaut é = <trapCommunityString>
hét es = <traplnterestHostList>

L’élément <trapCommunityString> spécifie la chaine de communauté SNMP.
Il est inclus dans les traps envoyés aux hotes spécifiés dans I’élément host s.

L’élément <trapInterestHostList> spécifie une liste d’hdtes séparés par des virgules.
Chaque hote doit étre identifié par son nom ou adresse IP compléte, comme indiqué
dans I’exemple suivant :

EXEMPLE DE CODE 11-3  Exemple d’un groupe t r ap

trap = {

trap- conmmunaut é = tigger
hét es = gandal f, frodo
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Fichiers de configuration du médiateur

Cette section décrit le format du :
« Fichier spapm acl », page 99

« Fichier spapm snnpdx. acl », page 101

Fichier spapm acl

Le fichier spapm acl définit le contr6le de I’accés au médiateur du protocole. Le
format général du fichier est décrit a la page « Format d’un fichier ACL », page 96.
Cette section contient des informations liées spécifiquement au fichier spapm acl ,
et un exemple du fichier, comme indiqué dans I'EXEMPLE DE CODE 11-4.

Le fichier est situé par défaut dans / et c/ opt / SUNWépa.

Si un fichier ACL existe, les droits d’accés qu’il définit s’appliquent a tous les
gestionnaires ou serveurs agents de plate-forme qui accédent a I’agent via son
adaptateur SNMP. Si le fichier ACL n’existe pas lorsque les agents sont lancés, tous
les gestionnaires sont autorisés a accéder a I’agent via I’adaptateur SNMP et aucun
trap n’est généré.

Pour activer le contr6le de I’accés et les traps pour I'adaptateur SNMP, assurez-vous
gu’un fichier ACL existe au démarrage des agents. Le fichier ACL contenant des
informations sur la sécurité, affectez-lui des droits d’acces restreints, lisibles
uniquement par la r aci ne.

Les groupes acl ettrap observent les formats décrits dans les rubriques
« Le groupe acl », page 96 et « Le groupe t r ap », page 98, respectivement.

Si le médiateur est enregistré comme un sous-agent d’un agent maitre (tel que
snnpdx), vous devez spécifier que I’hdt e | ocal est un gestionnaire dans le fichier
spapm acl puisqu’il constitue le point d’origine d’envoi des paquets SNMP par
I’agent maitre. Lorsque vous utilisez la commande snnpdx, elle envoie des chaines
de communauté sans modification et doit, par conséquent, spécifier également dans
le fichier spapm snnpdx. acl les communautés qui sont énumérées dans ce fichier
(voir EXEMPLE DE CODE 11-4).
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EXEMPLE DE CODE 11-4  Exemple de fichier spapm acl

#
# @#)spapm acl 1.6 03/01/29 SM
#

# Copyright 2003 Sun Mcrosystenms, Inc. Tous droits réservés.
#
# Model e de fichier ACL de Sun SNVP Managenent Agent pour Sun Fire B1600

acl = {
{
communaut és = publique, privée
acces = lecture seule
gestionnaires = rag, tag, bobtai
}
{
communaut és = tigger
acces = lecture-écriture
gestionnaires = brittas
}
}
trap = {
{
trap-conmunaut é = tigger
hdétes = brittas
}
}

Le groupe de traps définit I'emplacement auquel les notifications SNMPv2c sont
envoyeées.
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Fichier spapm snnpdx. acl

Dans la configuration par défaut, le médiateur est exécuté comme sous-agent de snnpdx.
Vous pouvez modifier ce fichier pour autoriser un acceés basé sur le nom d’h6te source. Les
communautés et les droits d’acces doivent correspondre a ceux du fichier spama. acl .

Le groupe acl de ce fichier indique les droits d’accés pour des communautés et des
gestionnaires spécifiques. Il comprend une liste de configurations de communautés
au format suivant :

# |

# conmmunaut és = <conmuni tyLi st>
# acces = <accessRi ghts>

# gestionnaires = <hostList>

# 0}

= L’élément communityList est une liste de noms de communautés séparés par des
virgules auxquels ce contrble d’acces s’applique.

= L’élément accessRights spécifie les autorisations accordées aux gestionnaires
désignés dans la liste hostList.

= L’élément hostList est une liste de noms d’hotes séparés par une virgule auxquels
doivent étre accordés les droits d’acces spécifiés,

Dans le premier exemple EXEMPLE DE CODE 11-5, les systémes r ag, t ag et bobt ai |
sont configurés pour un acces en | ect ur e- écri t ur e sur les communautés

publ i que et pri vée. Le systeme bri tt as est configuré pour un acces en

| ecture-écriture avec la communauté ti gger.

Le deuxiéme exemple s’applique aux configurations utilisant I’agent maitre SNMPv3
(START_MASTER _AGENT=0ui dans spana. conf) ou les paquets SNMP regus par
snnpdx proviennent de I’hdte local. L'accés en lecture seule est configuré pour les
communautés publ i que et pri vée. L’acceés en lecture-écriture est configuré pour la
communauté t i gger. Ces communautés sont mappées dans des contextes SNMPv3
par I’agent maitre. Par conséquent, tout contexte SNMPv3 pour lequel cet acces est
requis doit spécifier une communauté correspondante dans ce fichier.
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EXEMPLE DE CODE 11-5  Exemple de fichier spapm_snnpdx. acl

# @ #)spapm snnpdx. acl 1.8 03/01/29 SM

#

# Copyright 2003 Sun M crosystens, Inc. Tous droits réservés.
# Son utilisation est soum se a des conditions de |icence.
#
#

Mbdel e de fichier de contrdél e d acces snnpdx de Sun SNVP Managenent Agent pour
Sun

# Fire B1600
#
# Exenple 1 :
#
# acl = {
# {
# conmunaut és = publique, privée
# accés = lecture seule
# gestionnaires = rag, tag, bobtai
# }
# {
# conmunaut és = tigger
# accés = lecture-écriture
# gestionnaires = rag, tag, bobtai
# }
# }
#
# Exenple 2
#
acl = {
communaut és = publique, privée
acces = lecture seule
gestionnaires = h6te | oca
}
{
communaut és = tigger
acceés = lecture-écriture
gestionnaires = hdéte | oca
}
}
#
# Les destinations des traps sont définies dans les fichiers spapmacl et
spama. acl
# 11 n'est pas nécessaire de nodifier cette entrée.
trap = {
}
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Fichiers de configuration de I’agent
maitre

Vous ne devez configurer ces fichiers que si la fonctionnalité Agent maitre est activée
(START_MASTER_ACENT=o0ui dans spama. conf).

Cette section décrit le format du :

=« Fichier spama. acl », page 103

= «Fichier spana. uacl », page 104

= « Fichier spama. security », page 105

Fichier spama. acl

Le fichier spanma. acl définit le controle de I’accés pour I’agent maitre. Le format
général du fichier est décrit a la page « Format d’un fichier ACL », page 96. Cette
section contient des informations spécifiquement liées au fichier spama. acl .

Le fichier est situé par défaut dans / et ¢/ opt / SUN\Vépa.

Pour activer le contr6le de I’accés et les traps pour I'adaptateur SNMP, assurez-vous
qu’un fichier ACL existe au démarrage des agents. Le fichier ACL contenant des
informations sur la sécurité, affectez-lui des droits d’acces restreints, lisibles
uniquement par la r aci ne.

Ce fichier définit les autorisations d’accés a SNMPv1 et SNMPv2c, ainsi que les
destinataires des notifications SNMP. Si SPAPM TRAPS ARE V3=oui dans le fichier
spana. conf, les traps sont envoyés comme traps SNMPv3. Sinon, ils sont envoyés
comme traps SNMPv2c.
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Groupe acl

Si vous utilisez le protocole SNMPvV3, vous souhaitez peut-étre interdire I’accés en
écriture a SNMPv1 et SNMPv2c. Par conséquent, ce fichier acl n’autorise
généralement qu’un acces en lecture seule.

EXEMPLE DE CODE 11-6  Exemple d’un groupe acl

acl = {
{
conmunaut és = publique, privée
accés = lecture seule
gestionnaire = hdéte | ocal
}
}

Groupe trap

Le groupe t r ap de ce fichier observe le format décrit dans la rubrique « Le groupe
trap », page 98.

Fichier spama. uacl

Ce fichier est utilisé en association avec le fichier spana. securi ty pour activer la
sécurité SNMPv3 lorsque I’agent maitre est actif. Le format général du fichier est
décrit dans la rubrique « Format d’un fichier ACL », page 96. Les paramétres de
configuration supplémentaires sont expliqués dans cette section. Un exemple du
fichier, dont la plupart des commentaires ont été supprimés pour plus de clarté, est
indiqué dans I’EXEMPLE DE CODE 11-7.

Le fichier est situé par défaut dans / et ¢/ opt / SUN\Vépa.

Groupe acl

Le groupe acl contient les parameétres suivants :
= noms de contextes—II s’agit d’une liste de noms de contextes séparés par une virgule.

= accés—Les valeurs possibles sont :
« lecture seule
« lecture-écriture
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= niveau de sécurité—Les valeurs possibles sont :

« noAut hNoPri vacy

« aut hNoPri vacy

« authPrivacy
= utilisateurs—II s’agit d’une liste de noms d’utilisateur séparés par une virgule.
Dans I’exemple suivant, I’'accés est accordé a I'uti | i sat eur par déf aut et toute
requéte émise par I'uti | i sateur par défaut dans le contexte publ i c et nul

avec une sécurité minimale aut hNoPr i vacy est autorisée. Toutes les autres requétes
SNMP sont rejetées.

Ce fichier ne contient aucun groupe t r ap.

EXEMPLE DE CODE 11-7  Exemple de fichier spapm uacl

#i dent “@#)spama.uacl 1.4 01/29/03 SM”

Copyright 2003 Sun M crosystems, Inc. Tous droits réservés.

Ce logiciel constitue la propriété exclusive de Sun M crosystens, Inc.
Son utilisation est soumise a des conditions de |icence.

Modél e de fichier ACL

HoH HHHHH

acl = {

nons de contextes = public, nul
acces = lecture-écriture

ni veau de sécurité = authNoPriv
utilisateur = utilisateur par défaut

Fichier spama. security

Le fichier spama.security indique les utilisateurs qui sont autorisés a accéder a
I’agent maitre, ainsi que le cryptage SNMPV3 et les clés d’authentification.

Il comprend un ensemble de lignes user Ent ry dotées du format suivant :

user Entry=<I D not eur >, <nom d’ util i sateur>, <nom de sécurité>, <al gorithne
d authentification> <clé d authentification> <algorithme de confidentialité> <clé
de confidentialité> <type de stockage>, <npdel e>
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Précaution — Ne modifiez que le paramétre de la ligne user Ent ry dans ce fichier.

Ces champs sont expliqués dans la TABLEAU 11-2.

TABLEAU 11-2 Parametres configurables par I'utilisateur dans spana. security

Parameétre

Description

ID du moteur

nom d’utilisateur

nom de sécurité
algorithme

d’authentification

clé
d’authentification

algorithme de
confidentialité

clé de
confidentialité

type de stockage

modeéle

ID du moteur SNMP a utiliser. Il peut étre :

= une chaine hexadécimale ;

= une chaine textuelle représentant un | D de not eur sous la forme
<adr esse> :<port>:<nunméro | ANA>;

= lachaine | ocal Engi nel D, appropriée dans la plupart des cas.

Nom d’utilisateur auquel cette entrée s’applique

Nom de sécurité a mapper a ce nom d’utilisateur. Ils doivent étre
normalement identiques.

Algorithme d’authentification a utiliser. Celle-ci peut étre :
» usmHVACMD5Aut hPr ot ocol

» usmHMACSHHAuUt hPr ot ocol

» usnmNoAut hPr ot ocol

Clé a utiliser avec I'algorithme d’authentification. Celle-ci peut étre :

= un mot de passe texte (huit caractéres minimum) ;

= un code hexadécimal localisé. Par exemple,
0x0098768905AB67EFAA855A453B665B12.

Algorithme de confidentialité & utiliser. Celle-ci peut étre :

» usnDESPri vPr ot ocol

« usmNoPri vPr ot ocol (paramétre par défaut si aucune valeur spécifiée)

Clé a utiliser avec I'algorithme de confidentialité. Celle-ci peut étre :
= un mot de passe texte (huit caracteres minimum) ;

= un code hexadécimal localisé. Par exemple,
0x0098768905AB67EFAA855A453B665B12.

La seule valeur acceptable est 3, parameétre par défaut si vous ne
spécifiez aucune valeur.

La valeur par défaut est f al se (il n’est pas nécessaire de modifier cette
valeur)

Un exemple du fichier, dont la plupart des commentaires ont été supprimés pour
plus de clarté, est indiqué dans I’'EXEMPLE DE CODE 11-8.

Le fichier est situé par défaut dans / et c/ opt / SUNWpa.
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Le fichier spama.security par défaut contient deux exemples d’utilisateurs que vous
pouvez modifier et dont vous pouvez supprimer les commentaires pour définir vos
propres utilisateurs. Le premier spécifie un utilisateur appelé Uti | i sat eur par
déf aut doté des propriétés suivantes :

= authentification utilisant uniquement I’algorithme MD5 ;

= aucune confidentialité ;

= le mot de passe d’authentification « nypassword ».

Le second spécifie un utilisateur appelé Uti | i sat eur par déf aut, doté des
propriétés suivantes :

= une authentification utilisant I’'algorithme MD5 et le mot de passe
d’authentification « nypassword » ;

= une confidentialité utilisant I’algorithme DES et le mot de passe de confidentialité
« mypassword » ;

= une confidentialité utilisant I’algorithme DES

EXEMPLE DE CODE 11-8  Exemple de fichier spama- security

#i

HOH HHHH

H*

#

#
#

| ocal Engi nel D, def aul t User, nul | , usmHMACMD5AuUt hPr ot ocol , mypasswd, usnDESPr i vPr ot
ocol , nypasswd, 3,

dent “@#)spama.security 1.7 01/29/03 SM”

Copyright 2002 Sun Mcrosystenms, Inc. Tous droits réservés.

Ce logiciel constitue la propriété exclusive de Sun M crosystens, Inc.
Son utilisation est sounmise a des conditions de |icence.

Modéel e de fichier de sécurité

| ocal Engi neBoot s=0

configuration de | utilisateur par défaut. Authentification seul enent.
user Ent ry=I ocal Engi nel D, def aul t User, , usnHVACMD5AuUt hPr ot ocol , nypasswd

configuration de | utilisateur par défaut. Authentification et cryptage.
userEntry=
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CHAPITRE12

Configuration du logiciel

Ce chapitre décrit la configuration par défaut une fois I'installation terminée et
explique comment modifier les fichiers décrit au Chapitre 11.

I contient les sections suivantes :

= « Configuration par défaut », page 109

= « Configuration manuelle pour un acces direct », page 110

= « Le médiateur et I'agent maitre SNMPv3 », page 111

Configuration par défaut

Le logiciel est installé avec la configuration par défaut suivante :
= L’agent maitre est désactivé (START_MASTER AGENT=no).
= Le médiateur est activé (START_MEDI ATOR_AGENT=yes).

= Le médiateur est configuré comme sous-agent de snnpdx.

Remarque — Pour des motifs de sécurité, vous devez configurer le fichier ACL de
snnpdx de facon a restreindre I’acces pour exclure tous les systémes autres que ceux

qui surveillent I’'agent.
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Controle d’acces

Pour permettre au médiateur d’utiliser la fonction Contréle d’acces, configurez le
fichier ACL du médiateur, comme indiqué dans le « Fichier spapm acl », page 99.

Si vous utilisez snnpdx (configuration par défaut), modifiez spapm_snnpdx. acl
pour configurer les autorisations d’acces et spapm acl pour définir les destinataires
des traps.

Démarrage et arrét du médiateur

Démarrez le médiateur a I’aide du script de démarrage standard snmpdx :

# letc/init.d/init.snnpdx start

Arrétez le médiateur a I’'aide du script de médiateur :

# /etc/init.d/ spama stop

Configuration manuelle pour un acces
direct

Etant donné que snnpdx prend uniquement en charge SNMPv1, vous pouvez
configurez le port utilisé par le médiateur pour activer I'accés direct a SNMPv2c si
vous souhaitez recourir aux opérations get - bul k sans utiliser I’agent maitre.

Pour configurer manuellement le médiateur, effectuez les changements suivants
dans spamna. conf:

1. Définissez SUB_AGENT=no.

2. Définissez SPAPM REQ PORT sur le numéro de port requis.
Les requétes de SNMPv2c envoyées au médiateur doivent étre transmises par ce port.
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Médiateur comme sous-agent d’un agent maitre
tiers

Pour configurer le médiateur comme sous-agent d’un agent maitre tiers prenant en
charge la spécification d’un numéro de port au moyen d’un parametre de ligne de
commande :

. Configurez le fichier ACL du médiateur pour autoriser I’accés depuis I’hdte local
(voir « Fichier spapm acl », page 99).

. Configurez I’agent maitre afin qu’il lance le médiateur avec I'invocation suivante,
a I'aide d’un numéro de port approprié :

port /etc/init.d/ spana start <>

. Configurez I’agent maitre afin qu’il envoie les requétes aux sous-arbres d’IDO
suivants :

= .iso.org.dod.internet. mgmt.mib-2.entityMIB
= .iso.org.dod.internet.private.enterprises.sun.products.sunFire.sunPlatMIB

ou par voie numérique :
« .1.36.1.2.1.47
= .1.3.6.1.4.1.42.2.70.101

Le médiateur et I’'agent maitre SNMPv3

Pour activer le médiateur et I’'agent maitre, vous devez apporter au moins les
modifications suivantes :

. Dans le fichier spama.conf :
a. Définissez START_MASTER AGENT=yes.
b. Définissez SUB_AGENT=no.

. Configurez le fichier ACL du médiateur afin qu’il autorise I’accés depuis I’hote
local, comme indiqué dans le « Fichier spapm acl », page 99.

. Configurez la commande snmpdx pour autoriser I’acces depuis I’héte local,
comme indiqué dans le « Fichier spapm snnpdx. acl », page 101.
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4. Configurez le fichier ACL du médiateur afin qu’il autorise I’acceés aux gestionnaires
souhaités depuis I’héte local, comme indiqué dans le « Fichier spapm acl »,
page 99.

5. Configurez les fichiers de sécurité pour définir les utilisateurs de SNMPv3, le
contexte, ainsi que les niveaux d’authentification et de cryptage, comme indiqué
dans les « Fichier spama. acl », page 103 et « Fichier spama. securi ty », page 105.

Démarrage et arrét des agents

Démarrez le médiateur et I’agent maitre a I'aide du script du médiateur :

# letc/init.d/ spama start

Arrétez le médiateur et I’agent maitre a I'aide du script du médiateur :

# letc/init.d/ spama stop

Envoi de traps SNMPv3

Pour configurer I’agent maitre afin qu’il envoie des traps SNMPv3 depuis le
médiateur, dans le fichier spama.conf (voir « spana. conf », page 86):

1. Définissez SPAPM TRAPS_ARE V3=yes.

2. Vous pouvez également définir le SNMPV3_USER

Remarque — L'utilisateur du trap doit étre configuré comme un utilisateur
SNMPV3 dans spana. uacl et spama. security.
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CHAPITRE13

Désinstallation du logiciel

Ce chapitre décrit comment désinstaller le logiciel.

Pour désinstaller SNMP, il suffit généralement d’utiliser la commande pkgr mpour
supprimer les modules installés. Cette opération permet de supprimer tous les
fichiers et les liens appropriés, et de réactiver snnpdx.

Les modifications de la configuration apportées automatiquement par le logiciel
SNMP reviennent a leur état d’origine. Cependant, si vous modifiez des parameétres
de fichier externes, tels que le fichier ACL snmpdx, vous devez les restaurer
manuellement aprés avoir supprimé le logiciel SNMP.

Remarque — Les procédures décrites ci-dessous ne permettent pas de désinstaller le
module API Java SNMP, SUNW snnp. Si vous souhaitez réinstaller la version Solaris
de ce module, vous devez d’abord supprimer I’API Java SNMP.
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Modules de I’'agent plate-forme et de
I’agent cible

Pour supprimer les modules de I’agent plate-forme du serveur agent de la plate-
forme, saisissez :

# pkgrm SUNWbgpnr SUNWbgpm SUNW drt SUNW snnp SUNWbgpj o \
SUNWbgodr SUNWbgod SUNWbgcnr SUNWbgem SUNWbgpc SUNWbgpt k

il s’agit de modules systéme pouvant étre utilisés par d’autres produits.

iii Précaution — Supprimez les modules SUNW drt et SUNW snnp avec précaution car

Pour supprimer les modules de la plate-forme cible des lames Sun Fire B100s, saisissez :

# pkgrm SUNWbgpr SUNWbgcm SUNWbgpc SUNWbgpt k

Modules de I’agent domaine

Pour supprimer les modules de I’agent domaine des lames Sun Fire B100s, saisissez :

# pkgrm SUNWbgpnt SUNWbgpm SUNW drt SUNW snnp SUNWbgpj i \
SUNWbgi dr SUNWbgcnr SUNWhgecm SUNWbgpc SUNWbgpt k

Précaution — Supprimez les modules SUNW dr t et SUNW snnp avec précaution car
il s’agit de modules systéme pouvant étre utilisés par d’autres produits.
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CHAPITRE14

Dépannage

Ce chapitre contient des informations vous permettant de résoudre les problemes
liés au systéme.

Probléme

e L’agent SNMP ne fournit aucune réponse lorsque j’utilise la configuration par
défaut (snnpdx).

1. Assurez-vous que le médiateur est exécuté en saisissant :

# ps -ef | grep spa.snnp
root 15789 1 1 13:44:01 pts/2 0: 00 /usr/j2selbin/java
-Dcom sun. spa. snnp. LOG_LEVEL=I NFO - D dnk. security.file=//etc

Si vous obtenez la méme réponse que celle indiquée ci-dessus, le processus du
médiateur est exécuté.

Arrétez le médiateur et redémarrez-le en saisissant :

# letc/init.d/ spama stop
# letc/init.d/init.snnpdx start

2. Assurez-vous que la version correcte de Java est installée en saisissant :

# lusr/j2sel/bin/java -version

java version « 1.4.1 03 »

Java(TM 2 Runtine Environment, Edition standard (version 1.4.1 03-b04)
Java Hot Spot (TM Cdient VM (version 1.4.1 03-b04, node m xte)

Ce dernier doit signaler la version 1.4 ou supérieure. Si ce n’est pas le cas, installez
le JDK Java 1.4, comme décrit dans la rubrique « Environnement Java », page 66.

115



3. Assurez-vous que la version correcte de SUNW snnp est installée en saisissant :

# pkginfo -1 SUNWsnmp | grep VERSI ON
VERSI ON: 5.0

Si la version 1.0 est indiquée, supprimer le module SUNW snnp et réinstallez la

version dans I’'archive SUN\Wpa. *. t ar . Z (voir « APl SNMP Java », page 67).
4. Assurez-vous que le fichier spama.conf contient les entrées suivantes :

START_MASTER_AGENT=no

START_MEDI ATOR=yes

SUB_AGENT=yes

5. Assurez-vous que le médiateur est correctement enregistré dans la commande
snmpdx en saisissant :

# cat /var/snnmp/ snnpdx. st
spapm spapm 2516 34050
snimpd snnmpd 2567 34053

L’entrée spapmci-dessus indique que le médiateur est enregistré comme un sous-
agent de snnpdx.

6. Assurez-vous que / et ¢/ snnp/ conf/ spapm reg et
/ et c/ snnp/ conf/ spapm r src ne sont pas endommagés.

Arrétez le médiateur et redémarrez-le en saisissant :

# letc/init.d/ spama stop
# /etc/init.d/init.snnpdx start

7. Assurez-vous que les autorisations sont correctement définies dans les fichiers ACL.
= spapm snnpdx. acl définit I’accés au gestionnaire SNMP actuellement utilisé.
= spapm acl définit I'accés pour I’hdte | ocal .
Pour de plus amples informations, voir Chapitre 11.
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Probleme

e Il nexiste aucune instrumentation pour le disque dur (HHD) ou d’adresse MAC
Ethernet lorsque j’utilise I’agent plate-forme.

Ces informations sont uniquement disponibles lorsque le systéme d’exploitation est
exécuté sur la lame Sun Fire B100s cible.

1. Assurez-vous que la lame Sun Fire B100s est amorcée.

2. Assurez-vous que I'instrumentation cible est exécutée sur la lame Sun Fire B100s
en saisissant :

# netstat -an | grep 1099
*.1099 *ox 0 0 24576 0 LI STEN

Si aucun port n’est a I’écoute, cela signifie que I'instrumentation cible n’est pas exécutée.

Démarrez I'instrumentation sur la lame Sun Fire B100s en saisissant :

# letc/init.d/ spama start

3. Assurez-vous que la version correcte de Java est installée en saisissant :

# /usr/j2sel/bin/java -version

java version « 1.4.1 03 »

Java(TM 2 Runtine Environment, Edition standard (version 1.4.1 03-b04)
Java Hot Spot (TM Cdient VM (version 1.4.1 03-b04, node m xte)

Ce dernier doit signaler la version 1.4 ou supérieure. Un version incorrecte peut
causer le démarrage de I'instrumentation pour une courte durée et sa panne.

Si ce n’est pas le cas, installez le JDK Java 1.4, comme décrit dans la rubrique
« Environnement Java », page 66.
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Probleme

e L’agent est accessible, mais il n’existe aucune instrumentation pour les plates-
formes surveillées

1. Assurez-vous que le démon de détection est exécuté en saisissant :

# netstat -a | grep msm
*.omsm *Ox 0 0 24576 0 LI STEN
*.mosm ** 0

0 24576 0 LI STEN

La sortie ci-dessus indique que le démon de détection est a I’écoute des requétes
provenant des plates-formes gérées.

a. Assurez-vous que / et ¢/ servi ces inclut I’entrée suivante :

m sm 8265/ tcp # M SM Discovery

b. Assurez-vous que / et c/ i net d. conf inclut I’entrée suivante :

# M SM DI SCOVERY - mi sni Di scovery daenon
m smi stream tcp6 nowai t root / opt / SUNWspa/ bi n/ m sni Di scovery
m smi Di scovery

c. Assurez-vous que / et ¢/ i net d. conf est un lien symbolique avec
/etc/inet/inetd.conf en saisissant :

# 1s -1 /[etc/inetd. conf

| rwWxr wxr wx 1 root r oot 17 Jan 7 17:08 /etc/inetd.conf ->
.linet/inetd. conf

Si le lien n’existe pas, la mise & jour du fichier échoue lors de I'installation du
module SUNWhgodr .

Corrigez la configuration i net d et redémarrez en saisissant :

# pkill -1 inetd
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2. Assurez-vous que la plate-forme a été détectée en saisissant :

# # netstat -a | grep mism

*.msm ox 0 0 24576 0 LI STEN

bl ade- 174-119. 36780 hornet-sc. m smi 8192 0 24820 0 ESTABLI SHED
*.omsm ** 0

0 24576 0 LI STEN

La sortie indique que le démon de détection est a I’écoute et qu’une connexion avec
le contréleur du systéme de la plate-forme (appelée <hor net - sc>) est établie.

Si aucune connexion n’est établie, vérifiez la configuration du contréleur du systéme,
comme indiquée au chapitre « Configuration du contréleur du systéme », page 79.

Probléme

e Le délai d’exécution des requétes get et set de SNMPv3 est dépassé.
= Cause probable
L'identificateur du moteur |ocal oulenombre del ocal Engi neBoot s du
fichier spama. securi ty ont peut-étre été modifiés ou supprimeés.
= Vérifiez

Il n’est pas évident de savoir si le fichier a été ou non modifié.
= Résolution

Redémarrez I’agent, comme indiqué ci-dessous, puis I'application de gestion pour
les synchroniser de nouveau.

# /etc/init.d/ spama stop
# letc/init.d/ spama start
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Probleme

Le délai d’exécution des requétes get et set de SNMP est dépassé.

= Cause probable

Sur un systeme extrémement chargé, il est possible que le délai d’exécution des
requétes de I’agent maitre snnpdx expire dans le médiateur SNMP. Le délai
d’expiration est actuellement défini a 2s (2000000 s).

= Vérification
Il n’est pas évident de savoir si le délai d’exécution signalé par une application de

gestion a effectivement expiré entre snnpdx et le médiateur SNMP, ou entre
I’application de gestion et snnpdx.

= Correction
Vous pouvez augmenter le délai d’expiration en modifiant sa propriété dans le fichier

/ et c/ snnp/ conf/ spapm r eg. Si vous modifiez le fichier, redémarrez le médiateur
en saisissant :

# /etc/init.d/ spama stop
# letc/init.d/init.snnpdx start
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ANNEXE
Installation de J2RE 1.4 pour une
utilisation conjointe avec J2SE 1.3.1
Cette annexe décrit comment installer I’environnement d’exécution Java 2 (J2RE)
Edition standard 1.4 pour une utilisation conjointe avec J2SE 1.3.1 sur le serveur
agent de la plate-forme et les domaines B100s, et comment modifier les scripts de
démarrage pour localiser I'installation.
Elle contient les sections suivantes :
» « Installation de J2RE 1.4 », page 121
= « Modification des scripts de démarrage », page 123

I

Installation de J2RE 1.4

Pour installer J2RE 1.4 pour une utilisation conjointe avec J2SE 1.3.1, abordée dans la
rubrigue « Environnement Java », page 66, observez la procédure ci-dessous.

J2RE 1.4 est disponible comme fichier binaire auto-extractible a partir de :
http://java.sun.conlj2se/ 1. 4/ downl oad. ht m

Suivez les instructions ci-dessous pour installer J2RE. Des informations détaillées sur
le téléchargement du fichier sont disponibles sur le site Web indiqué ci-dessus.

Remarque — Ce produit requiert uniguement une prise en charge de 32 bits. Il n’est
donc pas nécessaire d’installer le complément de 64 bits pour I’environnement J2RE.

Dans les étapes suivantes, remplacez le numéro de version de la mise a jour
approprié de J2RE contenu dans les étapes suivantes par <ver >.
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Par exemple, si vous téléchargez la mise a jour 1. 4. 0_01, la commande suivante :

# chnod +x j2re-1_4_<version>-sol aris-sparc. sh

devient :

chnod +x j2re-1_4_0_01-sol aris-sparc. sh

1. Téléchargez et vérifiez la taille du fichier
Le fichier requis est :
j2re-1_4 <ver>-sol aris-sparc. sh

Avant de télécharger un fichier, notez sa taille, mentionnée dans la page de
téléchargement. Une fois le téléchargement terminé, vérifiez que vous avez
téléchargé le fichier logiciel complet et non endommageé.

Assurez-vous d’avoir téléchargé le fichier a un emplacement accessible a la racine
(par exemple, dans / t np).

N

. Allez a la racine en exécutant su et en saisissant le mot de passe super-utilisateur.

3. Assurez-vous que les autorisations d’exécution sont définies dans le fichier
binaire auto-extractible.

# chnmod +x j2re-1_4_<ver>-sol ari s-sparc. sh

4. Modifiez le répertoire ou doivent étre installés les fichiers.

# cd /usr

5. Exécutez le fichier binaire auto-extractible.
Un répertoire appelé / usr/j 2rel. 4. <ver > contenant I’environnement J2RE est créé.

6. Assurez-vous que I’environnement J2RE est correctement installé.

# lusr/j2rel.4.1_01/bin/java -version

java version « 1.4.1 01 »

Java(TM 2 Runtine Environment, Edition standard (version
1.4.1_01-b01)

Java Hot Spot (TM dient VM (version 1.4.1_01-b01, node m xte)

Ce dernier doit signaler la version 1. 4 ou supérieure. Cet exemple indique la
version 1. 4.1 _01.
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7. Supprimez le fichier binaire auto-extractible.

8. Quittez le shell de la racine.

Modification des scripts de démarrage

Cette section décrit comment modifier les scripts de démarrage lors de I'installation
de J2RE 1.4.

Lisez cette section conjointement avec le Chapitre 10.

Surveillance du domaine matérielle

Ces étapes concernent I’Step 4 du chapitre « Installation du logiciel pour une
surveillance de domaine », page 73.

1. Sur chaque lame B100s surveillée, modifiez chacun des scripts de démarrage suivants :
= /etc/init.d/ spaibdm
= /etc/init.d/ spapom

en remplacant la ligne

JAVA=/ usr/j 2sel bin/java

par

JAVA=/usr/j2rel. 4. <ver>/bin/java

2. Sur chaque lame B100s surveillée, modifiez le script de démarrage suivant :
=« /etc/init.d/ spama

en remplacant la ligne
JAVA JAVA=/usr/j2sel/ bin/java
par

JAVA JAVA=/usr/j2rel. 4. <ver>/bin.java
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Surveillance de la plate-forme matérielle

Les étapes 1 et 2 concernent I’Step 4 du chapitre « Pour installer le logiciel avec
I'instrumentation de la cible », page 75, et Step 4 du chapitre « Pour installer le
logiciel sans instrumentation de la cible », page 77.

L’étape 3 ne concerne que I'Step 11 « Pour installer le logiciel sans instrumentation
de la cible », page 77.

1. Sur le serveur agent de la plate-forme, modifiez chacun des scripts de démarrage
suivants :

« /etc/init.d/ spapom

en remplacant la ligne

JAVA=/ usr/j 2sel bin/java

par

JAVA=/ usr/j2rel. 4. <ver>/bin/java

2. Sur le serveur agent de la plate-forme, modifiez le script de démarrage suivant :
/etc/init.d/ spama

en remplacant la ligne

JAVA JAVA=/usr/j2sel/ bin/java

par

JAVA JAVA=/usr/j2rel. 4. <ver>/bin.java

3. Sur chaque lame B100s surveillée (cible), modifiez le script de démarrage suivant :
= /etc/init.d/ spardp

en remplacant la ligne
JAVA=/ usr/j 2sel bin/java
par

JAVA=/usr/j2rel. 4. <ver>/bin/java
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